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結

接

結

轉電子系列：

-1 重複

重複性流

執行方法是，

敘述之間最

之後，會再回

不成立才結束

列三種迴圈

(1)  for

(2) whil

(3) do/w

雖然以

孰好孰壞的問

-2 for 迴

-2-1 for 

最典型的

 for 迴圈的

束該敘述；

著再次測試

束該 for 敘

：Java 程式設

複性流程

流程表是在

，首先判斷

最大不同是

回來測試條

束。如果條

圈： 

r 迴圈（fo

le 迴圈（w

while 迴圈

以上三種迴圈

問題，完全

迴圈控制

迴圈敘述

的迴圈功能

的流程圖，

；成立（yes

試條件是否

敘述。 

設計(一)含程

     

第五

程簡介 

在符合某一條

條件是否成

是，條件成立

件是否再成

件一直都成

or loop）。 

while loop）

（do/while

圈都可以達

全看程式設計

制 

述 

能莫過於 fo

首先設定初

）的話，則

否成立（yes/

式邏輯     

           

五章

條件下，重

成立，如成立

立的話，選擇

成立，如成立

成立的話，則

）。 

e loop）。 

達到一般重複

計師自己喜

or 迴圈（fo

初始條件，

則執行 for 敘

/no）；如此

          

          

重複

重複的執行特

立則執行迴

擇敘述僅執

立則再執行

則程式可能

複敘述的功

喜好決定。

for loop）了

接著再測試

敘述區塊。

此重複執行

          

           

複性流

特定『敘述區

迴圈一次；否

執行一次；迴

行迴圈一次

能永遠無法離

功能，但之間

了，它明確表

試條件是否

執行完畢後

for 敘述區

           

          

流程 

區塊』（Bod

否則跳過迴

迴圈敘述則不

，如此重複

離開迴圈敘

間還是有稍

表示迴圈可

否成立，條件

後，則計算條

區塊，一直

       第五

           

dy），又稱之

迴圈而不執行

不然，執行

複執行迴圈

敘述，一般程

稍微不同的地

可能出現的

件不成立（

條件參數的

到條件不成

五章 重複性流
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之為『迴圈』

行。迴圈與

『敘述區塊

，一直到條

程式語言都

地方，並沒

狀況。圖 5

（no）則立

的『增減量』

成立（no）

流程 

』。

與選

塊』

條件

都有

沒有

5-1 

即

』，

才
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例

的

行

一

圈

圈

節

轉電子系列：

增

圖 

為了達

始設定條件變

如下： 

語法

for 

} 

For 敘述

初值設定（

行 for 區塊敘

重點，如果

在上述範

敘述後，該

內就好，離

介紹）。宣

：Java 程式設

{

    
}

增減量

5-1 for 敘

達成條件敘

變數內容、

法： 

r (條件初始

Statemen

Statemen

….. 

述的小括號

（如 k = 1

敘述（如 s

果區塊敘述

範例中，變

該變數即失

離開迴圈該

宣告方法是在

設計(一)含程

     

條件判斷

敘述 1;
敘述 2;

   ......

yes

初始條件

stop

start

敘述的流程圖

敘述的演算功

測試內容是

始; 條件判斷

nt 1; 

nt 2, 

號內包含 3 

）；第二個為

sum = sum +

述超過一行的

變數 k 作為

效了。許多

變數自動消

在 for 迴圈

式邏輯     

           

no

圖 

功能，在 fo

是否滿足條

斷; 增減量

個敘述句

為測試變數

+ k）後，再

的話，則必

為 for 迴圈

多情況下，為

消失，而將

圈控制敘述的

          

          

 

for 敘述內必

件、以及增

範例

) { int su

for (k

} 

Syste

，之間以『

數內容是否滿

再針對條件

必須利用左右

的計數基數

為了減少變

計數（或判

的小掛號內

          

           

必須指定一

增減變數內

：由 1 累

um = 0; 

k=1; k <= 1

sum = s

em.out.print

『分號』（;）

滿足條件（

變數做增量

右大掛號包

數，此變數

變數宣告數量

判斷）變數

內指定，如

           

          

一個或一個以

容的數值。

加到 10 

0; k = k +1)

sum + k;   

tln("Sum = 

）分隔。第

如 k < =10

量或減量的

包起來（{ …

數有僅運用於

量，期望宣

宣告成迴圈

for(int k=0

       第五

           

以上的條件

。For 敘述句

) {  

//for body 

" + sum); 

第一個敘述句

0）；第三個

變動（如 

….}）。 

於 for 迴圈

宣告判斷變數

圈區域變數

0; k<=10; k+

五章 重複性流
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件變數，並初

句的語法與

句為條件變

個敘述句為

k = k +1）。

圈內，完成迴

數僅存活於

（本書第 6

++) { …}。

流程 

初

與範

變數

執

另

迴

於迴

6-3 
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作

（

10

會

的

累

也

10

其

轉電子系列：

-2-2 範例

A）程式

請製作一

介面如下

1 +

B）製作

計算大串

000、10000

會不厭其煩地

箱子，將連

s

圖 

吾人可利

加器，並設

作為條件判

0 條件，需

其內容為 sum

：Java 程式設

例研討：

式功能： 

一只由 1 累

： 

+ 2 + .. + 10 =

技巧研討

串無聊複雜

0...等，對自

地默默工作

連續數字累

co

sum
sum

5-2 累積器

利用 for 敘

設定初始值

判斷數值。首

需重複執行迴

m = sum + 

設計(一)含程

     

連續累加

累加到 10

= 55 

討： 

雜的數字，是

自然人來說有

作，絕不偷懶

累積加進去

ount = 1, 2, 3, 

m = sum + co

器功能 

敘述句來製

值為 0（sum

首先將指標

迴圈，指標

count。將上

式邏輯     

           

加程式

（sum = 1 +

是『計算機

有差別，對

懶。累加程式

（sum = sum

4, 5,  ..., 10

unt

作連續由

m = 0）。再利

標設定初始值

標每次增值

上述技巧套

          

          

+ 2 +3 + …

機』（Comp

對程式設計

式需準備一

m + count

 

1 到 10 重

利用 count

值 1（coun

1（count =

套入 for 敘

          

           

 + 10）的程

uter）最主

師來講卻都

一個稱之為『

），如圖 5-

重複運作，

t 變數作為

nt = 1）、運作

= count + 1

述句內，如

           

          

程式，並輸

主要的能耐

都是一樣的

『累積器』（

-2 所示。 

宣告產生一

為計數指標

作到 10 為

）；條件成立

如圖 5-3 所

       第五

           

輸出其運算結

，由 1 加

，只要下對

Accumulat

一個整數變

（count = 1

為止，表示滿

立則執行『

所示。 

五章 重複性流
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結果；期望

到 10、10

對指令，電

tor，如 sum

變數 sum 作

, 2, …, 10）

滿足 count 

『敘述區塊

流程 

望操

0、

腦

m）

作為

），

<= 

』，
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fo
   

圖 

人將圖 5-3

次

C）程式

：Java 程式設

cou

or (count = 1; c
   sum = sum +

5-3 連續累

3 運作流程

次數 coun

1 1 

2 2 

3 3 

4 4 

5 5 

6 6 

7 7 

8 8 

9 9 

10 10 

11 11 

式範例：Ex

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

// Ex5

 

public

    

    

    

    

    

    

    

設計(一)含程

     

unt = count + 1

count <= 10; co
+ count;

重複迴

累加流程圖

程，製表如

nt count <

yes 

yes 

yes 

yes 

yes 

yes 

yes 

yes 

yes 

yes 

no 

x5_1.java

5_1.java 

c class Ex5_

 public stat

      int 

      sum

      for 

         

      } 

      Sys

式邏輯     

           

coun

s

sum = s

sum

cou

輸出

s

ount ++)

迴圈

 

下所示：

<=10 ? 

a 

_1 { 

tic void mai

count, sum;

m = 0; 

(count = 1;

   sum = 

stem.out.prin

          

          

nt <=10

yes

no

start

sum +count

um = 0

unt = 1

出 sum

stop

sum = sum 

sum = 0 +1

sum = 1 +2

sum = 3 +3

sum = 6 +4

sum = 10 +

sum = 15 +

sum = 21 +

sum = 28 +

sum = 36 +

sum = 45 +

 

in(String ar

; 

count <= 10

sum + coun

ntf("1 + 2 +

          

           

+count 

1 =1 

2 =3 

3 =6 

4 =10 

+5 =15 

+6 =21 

+7 =28 

+8 =36 

+9 =45 

+10 =55 

rgs[]) { 

0; count = c

nt; 

+ .. + 10 = %

           

          

 

count = cou

count = 1+1

count = 2+1

count = 3+1

count = 4+1

count = 5+1

count = 6+1

count = 7+1

count = 8+1

count = 9+1

count = 10+

 

count +1) { 

%d\n", sum)

       第五

           

unt + 1 

1=2 

1=3 

1=4 

1=5 

1=6 

1=7 

1=8 

1=9 

1=10 

+1=11 

); 

五章 重複性流
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流程 
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事

一

用

對

妙

(A

(B

(C

轉電子系列：

D）程式

第 6 行

第 7~9 行

區塊僅有

第 8 行

存入 sum

-2-3 自我

累加程

物起來就會

點而已（如

人工查詢，

程式設計師

妙。 

A)程式變化

功能：修

1 + 2 +

B)程式變化

功能：

100 99 +

C)程式變化

功能：修

0 + 2 +

：Java 程式設
11 

12 

    

} 

式重點分析

：『sum = 0

行：『for (…

有一條敘述句

：『sum = su

m 變數內。

我挑戰：

程式最能表

會越困難；

如電腦速度

，當然客戶越

師而言都沒

化(一)：P

修改 Ex5_1

+ .. + 1000 =

化(二)：P

修改 Ex5_

+ .. + 1 = 505

化(三)：P

修改 Ex5_1

+ .. + 1000 =

設計(一)含程

     

 } 

析： 

0;』。累加器

….) { …..}』

句，則左右

um + count

。 

累加程式

表現出程式設

但利用電腦

度過快，也不

越多則越困

沒什麼分別

PM5_1_1.

1.java 程式

= 500500 

PM5_1_2.j

_1.java，使

50 

PM5_1_3.

.java，使其

= 250500 

式邏輯     

           

器初值設定

』。For 敘述

右大括號（

;』。累加計

式變化

設計的特性

腦處理則不

不會有很大

困難；但如利

。我們利用

java 

式中一個地方

java 

其功能為

java 

其功能為 su

          

          

定為 0。 

述句，其中

{ … }）可以

計算功能，將

性。在現實環

然，無論處

大的感覺）。

利用電腦查

用 Ex5_1 範

方，使其功

sum = 100 

um = 0 + 2 

          

           

中 count = co

以省略。

將原來 sum

環境中，資料

處理資料多

以銀行查詢

查詢，無論客

範例，增加一

功能為 sum 

+ 99 …, + 

+ 4+ ,…, 10

           

          

ount + 1 可

m 變數的內

料越多或數

寡，都是一

詢哪些客戶

客戶有 100

一點變化，

= 1 + 2, …,

1，執行結果

000，其結果

       第五

           

可改為 coun

內取出與 k

數值越大的

一樣的，只不

戶存款不足為

0、1000、或

吾人就可以

, 1000，執行

果如下： 

果如下： 

五章 重複性流

  - 5-5 - 

nt++；又敘

k 相加後，

情況下，處

不過時間較

為範例，如

或 10000 筆

以瞭解其中

行結果如下

流程 

敘述

再

處理

較長

如利

筆，

中奧

下： 
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者

定

co

（

轉電子系列：

D)程式變化

功能：修

1 + 3 + .

-2-4 範例

A）程式

請編寫

模式如下

total 

total 

total 

total 

total 

total 

total 

total 

total 

total 

B）製作

其實，

之間最大不

為 1（tota

unt。吾人

宣告

宣告

for (c

} 

C）程式

0

：Java 程式設

化(四)：P

修改 Ex5_1

. + 999 = 25

例研討：

式功能：Ex

寫一個 tota

： 

* 1 = 1 

* 2 = 2 

* 3 = 6 

* 4 = 24 

* 5 = 120 

* 6 = 720 

* 7 = 5040 

* 8 = 40320

* 9 = 36288

* 10 = 3628

技巧研討

，連續累乘

不同是，累

al = 1），否

利用虛擬碼

告計數器（co

告累積器並設

count = 1; co

total = total

列印 total,

式範例： 

01 // Ex5_

設計(一)含程

     

PM5_1_4.

.java，使其

0000 

連續累乘

x5_2.java

al = 1 * 2 * 

0 

0 

800 

討： 

程式與累加

加程式的累

則任何數與

碼規劃程式

ount，1, 2, …

設定初值為 1

ount <= 10; c

l * count; 

, count; 

_2.java 

式邏輯     

           

java 

其功能為 su

乘程式

a 

3 * … *10

加程式非常

累積器初始

與 0 相乘結

設計概要，

…, 10）； 

1（total = 1

count++) {

          

          

um = 1 + 3 

（10!）程式

相同，都是

始值必須設定

結果都是 0

，如下： 

）； 

          

           

+ 5 +,…, 99

式，並顯示每

是利用一個

定為 0（sum

。另外，累

           

          

99，執行結

每次累乘的

累積器，連

m = 0）；累

累乘計算的

       第五

           

結果如下： 

的計算結果

連續累積或累

累乘程式的累

敘述句為 

五章 重複性流
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。期望操作

累乘進入；

累積器必須

total = tota

流程 

作介

兩

須設

al * 
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數

轉電子系列：
0

0

0

0

0

0

0

0

1

1

1

D）程式

第 7~10 

當它小於

條件是否

第 8 行

果，再存

-2-5 自我

A）程式

請幫國民

，學生輸入

== 

請輸

請輸

請輸

請輸

請輸

錯了

請輸

請輸

錯了

：Java 程式設
02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

 

public 

   pub

      

      

      

      

      

      

   } 

} 

式重點分析

行：『for(c

於或等於 10

否成立；如條

：『total = t

存回 total 變

我挑戰：

式功能：PM

民小學老師

入自己計算

歡迎進入九

輸入 9 * 7 =

輸入 3 * 7 =

輸入 3 * 3 =

輸入 8 * 3 =

輸入 6 * 3 =

了!! 答案是

輸入 5 * 9 =

輸入 3 * 2 =

了!! 答案是

設計(一)含程

     

class Ex5_2

blic static v

 int count

 total= 1; 

 for (coun

      tot

      Sy

 } 

析： 

count = 1; c

0 則執行 f

條件不成立

total * count

變數內。 

九九乘法

M5_2.jav

師製作一套九

算相乘的結果

九九乘法評分

= 63 

= 21 

= 9 

= 24 

= 15 

 18 

= 45 

= 7 

 6 

式邏輯     

           

2 { 

oid main(St

, total; 

nt = 1;count

tal = total *

ystem.out.pr

count<=10; 

for 程式區

立，則離開

t;』。累乘程

法評分系

va 

九九乘法的

果，最後評

分系統 ==

          

          

tring args[])

t <= 10; cou

 count; 

rintf("total *

count++) {

區塊，執行完

for 迴圈敘

程式功能，

系統 

的測試系統

評定學生得分

          

           

) { 

unt++) { 

* %d = %d\

{ ..}』。For 

完後再執行

敘述。 

首先將 tot

，系統會連

分多寡（每

           

          

\n", count, t

敘述句，條

行 count++（

tal 內容取出

連續出現 10

每題 10 分

       第五

           

total); 

條件初始值

（增量 1），

出，與 cou

0 題兩個 

）。期望操作

五章 重複性流
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值設定為 1

，再回去測

unt 相乘後

1 ~ 9 之間

作介面如下

流程 

，

試

後結

亂

下： 
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轉電子系列：

請輸

請輸

請輸

您得

B）製作

系統要

 1 到 10

此需要導入

va.util.Scan

va.util.*;』。

-3 while

-3-1 whil

：Java 程式設

輸入 8 * 6 =

輸入 3 * 7 =

輸入 1 * 5 =

得到 80 分 

技巧提示

要求連續出

，每次增量

入 java.util.

nner 套件。兩

系統虛擬碼

導入相關

宣告與產

宣告與產

宣告相關

for (count

產

產

計

顯

讀

if (

els

} 

列印學分

e 迴圈敘

le 敘述的

設計(一)含程

     

= 48 

= 21 

= 5 

示： 

現 10 次九

量 1（count+

.Random 套

兩套件都是

碼如下：(參

關套件（imp

產生亂數物件

產生輸入物件

關變數； 

t = 1; count 

生第一個 

生第二個亂

算正確答案

示兩亂數並

入學生答案

(answer == 

累加學生

se 

顯示學生

分得到分數

敘述 

的流程 

式邏輯     

           

九九乘法練

++，或 cou

套件；另外

是屬於 java

參考 Ex4_3

port java.uti

件（Random

件（Scanne

<= 10; cou

1 ~ 9 亂數

亂數（ran2

案（value =

並要求輸入

案（answer 

value) 

生答對題數

生答錯了, 

（correct * 

          

          

練習題，這方

unt = count

，也需要導

a.util 套件底

3.java) 

il.*;）; 

m random）

er keyin）;

unt++) { 

數（ran1 = 1 

）; 

= ran1 * valu

入答案（ran1

= keyin.nex

數（correct =

並給予正確

10）; 

          

           

方面可利用

t + 1）。迴圈

導入鍵盤輸

底下，因此只

 

+ random.n

ue2） 

1, ran2）;

xtInt()）; 

= correct + 

確答案; 

           

          

for 迴圈達

圈內必須產

入套件，吾

只要導入該

nextInt(9)）

1）; 

       第五

           

達成，其中，

產生兩個 1 ~

吾人可選用

該套件即可

; 

五章 重複性流

  - 5-8 - 

計數器（co

~ 9 的亂數

用 

，即是『imp

流程 

unt）

數，

port 
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圈

再

變

範

5-

（

轉電子系列：

圖 5 -4 

實體，否則

再測試條件是

圖 

由圖 5-

變數的增減量

例如下： 

語法

wh

} 

-3-2 範例

A）程式

：Java 程式設

 為 while

則（no）不執

是否成立，

5-4 While 

-4 可以看出

量，而僅判

法： 

hile (條件判

statemen

statemen

…. 

例研討：

式功能：Ex

設計(一)含程

     

e 敘述的運

執行 while 

如成立則繼

條件敘

yes

whi
sta

{
       statem
       statem
           ...
}

敘述的流程

出，while 

斷條件是否

判斷) { 

nt 1; 

nt 2; 

累加/累

x5_3.java

式邏輯     

           

運作流程圖

迴圈，並離

繼續執行迴

敘述
n

ile
rt

ment 1;
ment 2;
...

Ne

程圖 

敘述比 for

否成立，來決

累乘程式

a 

          

          

，首先判斷

離開此 whi

迴圈，否則跳

no

ext ststemen

while
stop

r 迴圈簡單

決定是否重

範例：

k=1;

while(

     

     p

     k

} 

          

           

斷條件是否成

ile 敘述；當

跳離迴圈。

nt

 

單了許多，並

重複執行迴

： 

(k <= value)

sum = sum 

pro = pro * 

k =  k +1;

           

          

成立，成立

當條件成立

 

並不設定條

圈敘述區塊

) { 

+ k; 

k; 

       第五

           

（yes）則執

立並執行迴圈

條件初值，也

塊。While 敘

五章 重複性流

  - 5-9 - 

執行 while 

圈實體之後

也不計算條

敘述的語法

流程 

迴

後，

條件

法與



翻轉

（

作

（

其

設

是

成

（

轉電子系列：

製作一個

sum = 1 +2

介面如下

請

1+

1*

B）製作

無論採用

其符合 while

定為 1（c

是則執行累加

立（count 

wh
    
    
    
}

圖 

C）程式

0

02

03

04

：Java 程式設

個具有累加

2 + 3 + … +

： 

請輸入一個整

+2+3+4+...+

*2*3*... *20 

技巧研討

用何種迴圈

e 迴圈敘述

count = 1），

加與累乘的

<=10）則再

hile( k <= valu
  sum = sum +
   pro = pro * 
    k = k + 1;

5-5 while 

式範例： 

1 

2 

3 

4 

//Ex5_3

 

import 

public 

設計(一)含程

     

加與累乘功能

+n）與 1 累

整數 =>20 

+20 = 210 

= 24329020

討： 

圈敘述句，連

述並加入累乘

進入 whil

的敘述句，計

再執行 whi

sum 
pro =
k = k

sum 
pro =
value

輸

ue) {
+ k;
k;

敘述製作累

3.java 

java.util.*;

class Ex5_3

式邏輯     

           

能的計算器

累乘到 n（p

00817664000

連續累加或

乘功能，如

le 敘述句立

計數器也累

ile 程式區

k <=value

yes

start

= sum +count;
= pro *k;
k +1;

= 0
=1
e = in.nextInt()

k = 1

輸出 sum, pro

stop

累加/累乘程

 

3 { 

          

          

器，系統要求

pro = 1 * 2 

00 

或累乘程式大

如圖 5-5 所

立即判斷 c

累加 1（coun

塊，否則離

no

程式 

          

           

求輸入一個

* 3 * … * n

大致上與圖

所示（陰暗部

count 是否小

nt++），之後

離開 while 

           

          

個整數 n，再

n），並輸出

圖 5-3 一樣

部分）。進入

小於或等於

後再回來測

敘述句。 

 

       第五

           

再分別計算

出兩則計算結

樣。吾人修改

入迴圈之前

於 10（coun

測試條件是否

五章 重複性流

  - 5-10 -

算 1 累加到

結果。期望

改圖 5-3，

前，將計數器

nt <=10），

否成立。條

流程 

到 n

望操

使

器

如

條件
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筆

算

入

轉電子系列：
05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

D）程式

 第 7 行

 第 10 

 第 11~

則執行

 第 14 

-3-3 範例

A）程式

早期傳統

輸入購買金

盤程式，吾

入，並顯示總

歡迎

 

已購

已購

：Java 程式設
5 

6 

7 

8 

9 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

     p

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

     

} 

式重點說明

行：『long s

行：『k=1;

15 行：『w

迴圈內敘述

行：『k = k

例研討：

式功能：Ex

統『柑仔店

金額，也一

吾人可連續

總計金額。

迎光臨 == 春

購買 0 請輸入

購買 50 請輸

設計(一)含程

     

public static

    Scan

    long 

    Syste

    value

    k=1; 

    while

       s

       p

       k

    } 

    Syste

    Syste

} 

明： 

sum=0, pro

』。初始值設

while (k <=v

述區塊；否

k+1;』。條件

製作電子

x5_4.java

店』大多利用

筆一筆累計

續輸入購買金

期望操作介

春嬌柑仔店 =

入產品價格 

輸入產品價格

式邏輯     

           

c void main

ner keyin =

sum=0, pro

em.out.print

e = keyin.ne

e(k <= value

um = sum +

pro = pro * k

k =  k +1;

em.out.print

em.out.print

o=1;』。分別

設定，使用

value) { …..

則結束 wh

件值增量，如

子算盤

a 

用算盤計算

計總額，輸入

金額，也能

介面如下：

== 

(0 結束) =>

格 (0 結束) =

          

          

n(String arg

= new Scann

o=1, value, k

tf("請輸入一

extInt(); 

e) { 

+ k; 

k; 

tf("1+2+3+4

tf("1*2*3*.

別設定累加

用於 while 

.}』。While

hile 敘述。

如果沒有此

算『人客』

入結束後立

能隨時累計總

 

>50 

=>76 

          

           

s[]) { 

ner(System.i

k; 

一個整數  =

4+...+%d = 

.. *%d = %

與累乘之累

敘述的條件

e 敘述句，

 

此敘述，wh

購買商品的

立即得到購買

總額；再利

           

          

in); 

=>"); 

%d\n", valu

d\n", value,

累積器的初

件判斷式。

判斷 k <=

hile 迴圈將

的總額。它

買金額多寡

利用輸入價格

       第五

           

ue, sum); 

, pro); 

初始值。 

 

= value 條件

將永遠做不完

的計算方法

寡。請編寫製

格為『零』

五章 重複性流

  - 5-11 -

件成立的話

完。 

法是一筆接

製作一套模

，表示結束

流程 

，

一

模擬

束輸
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（

停

擬

（

轉電子系列：

已購

已購

人客

B）製作

如果沒有

止計算的關

擬碼規劃如下

導

宣

顯

讀

w

} 

顯

C）程式

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

//

 

im

pu

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

：Java 程式設

購買 126 請輸

購買 356 請輸

客您總共買 3

技巧研討

有設定一個

關鍵因素，

下： 

導入輸入套

宣告相關變

顯示目前購

讀入產品價

while (cost >

累計購

顯示

讀入產

顯示客戶總

式範例： 

Ex5_4.java

mport java.u

ublic class E

 public sta

    Scan

    int to

    Syste

    Syste

    cost =

    while 

        t

        S

        c

    } 

設計(一)含程

     

輸入產品價格

輸入產品價格

356 元 謝謝

討： 

個關鍵條件

此類型系統

件； 

數，並設定

買小計（to

格（cost）；

> 0 ) { 

購買小計（

目前購買小

產品價格（

購買金額；

 

util.*; 

Ex5_4 { 

atic void ma

ner keyin =

otal=0, cost;

em.out.print

em.out.printf

= keyin.nextIn

(cost > 0) { 

total = total +

System.out.p

cost = keyin.

式邏輯     

           

格 (0 結束)

格 (0 結束)

謝!! 愛過來ㄜ

，算盤好像

統利用 whi

定適當初值

otal），並要

； 

total = tota

小計（total）

cost）； 

； 

ain(String a

= new Scann

; 

tf("歡迎光臨

f("已購買  %

nt(); 

+ cost; 

rintf("已購買

nextInt(); 

          

          

) =>230 

) =>0 

ㄜ 

像會無止境的

ile 敘述句

； 

要求輸入下一

al + cost）；

），並要求輸

args[]) { 

ner(System.

臨 == 春嬌

%d 請輸入產

買  %d 請輸

          

           

的一直累加

，最恰當不

一個產品價

 

輸入下一個

in); 

嬌柑仔店  ==

產品價格  (0 

入產品價格

           

          

加不停；本範

不過了。吾人

價格； 

個產品價格

=\n\n"); 

結束) =>", t

 (0 結束) =

       第五

           

範例利用價

人將系統重

； 

total); 

=>", total); 

五章 重複性流

  - 5-12 -

價格為 0 作

重點部份以

流程 

作為

虛
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5-

（

商

系

結

（

轉電子系列：
17 

18 

19 

  

  

} 

-3-4 自我

A） 程式

利用算盤

收銀機大多

統會連續要

束輸入，之

*** 

累計

 

累計

 

累計

 

累計

總計

B）製作

吾人稍微

… 

設定

顯示

讀入

whil

：Java 程式設

    System

 } 

我挑戰：

式功能：P

盤結算總額

多允許輸入

要求輸入貨

之後顯示購

歡迎光臨  

計 0.0 請輸入

請輸入購買

計 112.0 請輸

請輸入購買

計 380.0 請輸

請輸入購買

計 856.0 請輸

計 => 856.0 

技巧提示

微修改 Ex

定購買總額初

示目前購買小

入產品價格

le (cost > 0 

顯示輸入

累計購買

顯示目前

設計(一)含程

     

m.out.printf(

超商收銀

PM5_2.ja

額最大缺點是

入單價及數量

貨品單價與數

購買總金額

春嬌超商 *

入貨品單價 

買數量 =>2 

輸入貨品單價

買數量 =>4 

輸入貨品單價

買數量 =>2 

輸入貨品單價

示： 

5_4 範例，

初值（total

小計（total

（cost）； 

) { 

入購買數量

買小計（tot

前購買小計

式邏輯     

           

"人客您總共

銀機 

ava 

是，客戶購

量，它會自動

數量，以及

。期望操作

*** 

(0 結束) =>

價 (0 結束) 

價 (0 結束) 

價 (0 結束) 

，即可滿足

l =0） 

l），並要求

量，並讀取

tal = total +

計（total），

          

          

共買  %d 元

買相同產品

動計算並累

及顯示目前小

作介面如下

>56 

=>67 

=>238 

=>0 

系統要求，

求輸入下一個

（number）

+ cost*numb

並要求輸入

          

           

謝謝!! 愛過

品時，也是需

累加總額。請

小計多寡，

： 

，虛擬碼重

個產品價格

; 

ber）； 

入下一個產

           

          

過來ㄜ \n", to

需要一個接

請您幫超商

如果輸入貨

點提示如下

格； 

品價格； 

       第五

           

otal); 

接一個輸入價

商建立一套收

貨品單價為

下： 

五章 重複性流

  - 5-13 -

價格。目前

收銀機系統

為 0 時，表

流程 

前超

統，

表示
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不

離

do

再

d

5-

轉電子系列：

} 

顯示

-4 do/w

-4-1 do/w

do/while

不同的地方。

迴圈；而 w

o-while 迴圈

圖 5-6 

再測試條件

圖 

語法： 

do { 

Statem

Statem

…. 

}while (條件

-4-2 範例

：Java 程式設

讀入產品

示客戶總購買

while 迴

while 敘

e 敘述與 w

。do-while 

while 迴圈

圈至少會執

為 do/whi

，如成立的

條

{
敘
敘

       ....
}

yes

5-6 do/whi

ment 1; 

ment 2; 

件判斷); 

例研討：

設計(一)含程

     

品價格（co

買金額； 

迴圈控制

敘述流程 

while 迴圈

敘述是先執

圈是先測試條

執行迴圈實體

le 敘述的流

的話，則再重

條件判斷

敘述 1;
敘述 2;

..

no

 

ile 敘述的

do/whil

式邏輯     

           

ost）； 

制 

非常相似

執行迴圈實

條件，條件

體一次。 

流程圖。當

重複執行；

流程圖 

範

do

 

 

}w

le 累加程

          

          

，皆僅判斷

實體後再測試

成立則繼續

當程式進入

否則結束該

例： 

o { 

  sum = su

  k = k+1;

while( k <10

程式 

          

           

斷條件與執行

試判斷條件

續執行迴圈

do/while 敘

該敘述。語

um + k; 

00); 

           

          

行迴圈實體

件，如果成立

實體，否則

敘述後，立

語法與範例如

       第五

           

體而已，但兩

立則繼續執

則跳離迴圈

立即執行迴圈

如下： 

五章 重複性流

  - 5-14 -

兩者還有稍

執行，否則跳

。由此可見

圈實體，之

流程 

稍微

跳

見，

之後
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作

（

高

示

（

轉電子系列：

A）程式

請利用 

介面如下

100 +... 

B）製作

如同 fo

累加到低數

。 

do
    
    
} w

圖 

C）程式

0

0

0

0

0

0

0

0

0

1

1

：Java 程式設

式功能：Ex

do-while 迴

： 

+ 1= 5050 

技巧研討

or 與 while

數字，判斷條

o {
  sum = sum +
  count = coun
while(count > 

5-7 do/whi

式範例： 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

// Ex5_

 

public 

   pub

      

      

      

      

      

      

      

設計(一)含程

     

x5_5.java

迴圈編寫一

討： 

e 迴圈，do

條件的計數

yes

sum
cou

larg
sum
cou

+ count;
nt - 1;

> 0);

ile 累加程

_5.java 

class Ex5_5

blic static v

 int count

 count = l

 do { 

     sum

     cou

 } while (

 System.o

式邏輯     

           

a 

一只 sum = 

o/while 敘述

數器必須由高

count > 0

no

start

m = sum +coun
unt = count - 1;

ge = 100;
m = 0;
unt = large;

輸出 sum

stop

式的流程圖

5 { 

oid main(St

, limit = 10

limit; 

m = sum + co

nt = count -

count > 0);

out.printf("%

          

          

100 + 99 +

述句亦可以

高遞減到低

nt;

圖 

tring args[])

0, sum=0;

ount; 

- 1; 

%d +... + 1=

          

           

+98 + .. + 1 

以製作連續累

低（count--），

 

) { 

= %d\n", lim

           

          

的程式，並

累加或累乘

吾人將程式

mit, sum); 

       第五

           

並印出其結

乘程式。但此

式流程繪製

五章 重複性流
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結果。期望操

此題目希望

製如圖 5 -7 

流程 

操

望由

所
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（

每

不

試

能

歡

轉電子系列：
1

1

D）程式

第 6 行

第 7~10 

第 9 行

-4-3 範例

A）程式

目前銀行

個月還款多

不瞭解自己還

試算系統，客

輸出大約需

歡迎洽臨行員

情況一

== 

請輸

請輸

期望

您需

本行

情況二

== 

請輸

請輸

期望

您需

：Java 程式設
12 

13 

   } 

} 

式重點分析

：『count = 

行：『do { 

：『 count =

例研討：

式功能：Ex

行大多有提

多寡（如 2

還款能力，

客戶自行輸

需要還款多

員。期望系

：允許貸款 

歡迎光臨藝

輸入貸款金額

輸入年利率 

望每月還款額

需要 54 期(

行願意承做, 

：拒絕貸款 

歡迎光臨藝

輸入貸款金額

輸入年利率 

望每月還款額

需要 330 期

設計(一)含程

     

析： 

limit;』。將

….}while(c

= count -1;』

分期貸款

x5_6.java

提供定額還款

2 萬元），其

擴張貸款額

入貸款額度

多少期（月）

系統操作介面

藝術銀行貸款

額 (萬) =>10

(如0.04) =>

額度 (萬) =>

(月) 才可還

歡迎洽詢行

藝術銀行貸款

額 (萬) =>20

(如0.04) =>

額度 (萬) =>

期(月) 才可還

式邏輯     

           

將判斷條件用

count > 0);

』。計數器遞

款試算系

a 

款的貸款業

其中包含利

額度可能造

度，目前年利

）。如果預估

面如下： 

款試算系統

00 

>0.04 

>2 

款完畢 

行員 

款試算系統

00 

>0.08 

>1.5 

還款完畢 

          

          

用的計數器

』。Do/whil

遞減（如同

系統 

業務，無論

利息（如年率

成一輩子的

利率、預計

估期數超 2

== 

== 

          

           

器設定最高數

le 敘述句

同 count--）

客戶承貸多

率 4 %），一

的債務人。因

計每月還款金

0 年（240 

           

          

數值（100

。 

。 

多少金額（如

一直到債務

因此，銀行

金額；因年

期），系統

       第五

           

）。 

如 100 萬

務還清為止

行希望製作一

年利率隨時調

統將自動拒絕

五章 重複性流

  - 5-16 -

元），可選

。許多年輕

一套分期貸

調變，系統

絕承做，否

流程 

擇

輕人

貸款

統僅

否則
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（

當

（

轉電子系列：

還款

B）製作

雖然貸款

月的利息。

宣告相

讀入客

設定累

設定初

Do { 

計

累

} while(

輸出顯

If (期數

顯

Else 

顯

C）程式

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

：Java 程式設

款期限超過 

技巧研討

款是以年利

。吾人利用

關物件與變

戶貸款額度

進期數初始

始餘額（b

計算目前餘額

累加還款期數

(是否還剩餘

示還款期數

數超過 240)

顯示 "拒絕

顯示 "願意

式範例： 

//Ex5_6.ja

 

import jav

public cla

   public

       /

       S

       f

       d

       d

       d

       i

設計(一)含程

     

240 請另選

討： 

利率計算，但

用虛擬碼規劃

變數； 

度（credit）

始值（count

alance = cre

額（(balanc

數（count =

餘額 (balan

數（count）

)  

絕承做"； 

意承做"； 

ava 

va.util.*; 

ass Ex5_6 { 

c static void

/* 宣告相關

Scanner key

final int lim

double cred

double pay;

double rate;

int count=0;

式邏輯     

           

選貸款額度

但客戶是每

劃系統大綱

、年利率（

t=0）； 

edit）； 

ce = balance

= count + 1

nce >0))；

； 

d main(Strin

關物件與變

yin = new S

mit = 240;  

it;       

        

         

;         

          

          

每月清還利

綱如下： 

rate）與每

e + (balance

） 

ng args[]) {

數  */ 

canner(Syst

//最高期限

   // 貸款

    // 每

   // 年利

     // 累

          

           

息，因此每

每月還款（p

e*rate)/12) -

tem.in); 

限 

款額度(萬)

月攤還金額

利率 

累計繳納期

           

          

每月餘額計算

pay）； 

- pay） 

額(萬) 

數 

       第五

           

算時需將原

五章 重複性流
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原餘額再加

流程 

上
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（

平

轉電子系列：
16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

D）程式

第 27~3

第 32 行

count +1 

-4-4 自我

A）程式

目前許多

均攤還本息

：Java 程式設

       d

      

       /

       S

       S

       c

       S

       r

       S

       p

        

       b

       d

        

        

        

       }

       S

       i

        

       e

        

 

   } 

} 

式重點分析

1 行：『do 

行：『System

 之後再判

我挑戰：

式功能：PM

多學生都有

息，償還期

設計(一)含程

     

double balan

/* 讀取客戶

System.out.

System.out.

credit = key

System.out.

rate = keyin

System.out.

pay = keyin

/* 計算還

balance = cr

do { 

   balanc

   balanc

   count =

}while(bala

System.out.

if (count > l

  System.

else 

  System.

析： 

{ …}while

m.out.printf(

判斷，因此

學貸償還

M5_4.jav

有申請學生貸

限以申請期

式邏輯     

           

nce;      

戶輸入資料

printf("== 

printf("請輸

yin.nextDou

printf("請輸

n.nextDoubl

printf("期望

.nextDoubl

款期數  */

redit; 

e = balance

e = balance

= count + 1

nce > 0); 

printf("您需

limit) 

out.printf("

out.printf("

e(balance >0

(…., count-

還要再扣除

還試算系

va 

貸款，依政

期間為準，每

          

          

   // 目前

 */ 

歡迎光臨藝

輸入貸款金

uble(); 

輸入年利率

le(); 

望每月還款

e(); 

e + (balance

e - pay; 

; 

需要  %d 期

"超過期數

"本行願意承

0);』。Do/w

1);』。當 b

除回來。 

系統 

政府規定畢

每一學期得

          

           

前貸款餘額

藝術銀行貸

額  (萬) =>

(如 0.04) =

額度 (萬) =

e*rate)/12;

期(月) 才可

%d 請另選

承做, 歡迎洽

while 敘述句

balance 已經

業後一年須

得以一年計

           

          

款試算系統

"); 

=>"); 

=>"); 

還款完畢\n

選貸款額度\

洽詢行員\n

句。 

經小於 0 了

須開始償還貸

，依此類推

       第五

           

統  ==\n"); 

n", count-1)

\n", limit); 

n"); 

了，但還是

貸款，並按

推。如此限定

五章 重複性流

  - 5-18 -

; 

是執行 coun

按年金法按

定期間內還

流程 

nt = 

月

還款
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又

生

則

後

客

交

望

印

（

額

轉電子系列：

又稱為『定期

提早規畫畢

 8 年)、銀

後，延伸多少

對於經濟

客戶每月平均

越多，最後

建立一套

出每月應該

== 學貸

請輸入貸

請輸入年

償還年限

前 10 期

您第 1 

您第 2 

您第 3 

您第 4 

您第 5 

您第 6 

您第 7 

您第 8 

您第 9 

到清償為

B）製作

此系統

額計算出當月

宣告相

：Java 程式設

期貸款』。承

畢業後，如

銀行利息(如

少利息？期

濟能力較好

均返還本金

後幾期利息

『定期貸款

該繳納的金

貸償還試算系

貸款金額 (萬

年利率 (如0

限(貸款學期

期應繳納金額

期需繳納 0

期需繳納 0

期需繳納 0

期需繳納 0

期需繳納 0

期需繳納 0

期需繳納 0

期需繳納 0

期需繳納 0

為止，總共延

技巧提示

統需先計算

月應繳納的

關物件與變

設計(一)含程

     

承辦銀行希

何償還貸款

年利率 4%

期望操作介面

好的客戶總是

金，再加上當

越少。銀行

款試算系統』

金額。期望操

系統 == 

萬) =>40 

0.04) =>0.04 

期數) =>8 

額如下： 

0.55 萬元 

0.55 萬元 

0.55 萬元 

0.55 萬元 

0.54 萬元 

0.54 萬元 

0.54 萬元 

0.54 萬元 

0.54 萬元 

延伸利息 6.

示： 

算出客戶每個

的利息；分攤

變數； 

式邏輯     

           

望能讓學生

款。系統要求

%)，則預估

面如下： 

是希望能快

當月的利息

行也希望客戶

』。客戶自行

操作介面如

.47 萬元 

個分攤多少

攤本金加上

          

          

生理解繳款

求學生輸入

每月應繳多

快速還完貸

。如此一來

戶辦理貸款

行輸入貸款

如下： 

少貸款額度

上當月利息

          

           

狀況，建立

入貸款額度(

多少錢(請列

款，銀行也

來，客戶每月

款之前，能先

款額度、年利

，每月計算

，就是該月

           

          

立一套『學貸

(如 40 萬)

列出前 10 個

也提供定期返

月繳交的金

先評估自己

利率、預估

利息時再扣

月需繳納金額

       第五

           

貸償還試算

)、返還期限

個月)？以及

返還貸款辦

金額將不同

己還款能力如

估還款期數

扣除已還清

額。虛擬碼

五章 重複性流

  - 5-19 -

算系統』，讓

限(如大學四

及到償還完

辦法；方法

，前面幾期

如何，因此

，則系統能

的本金，由

碼規劃如下

流程 

讓學

四年

完畢

是

期繳

此希

能列

由餘

： 
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(A

多

如

利

(1)

(2)

(3)

(4)

能

繳

期

轉電子系列：

讀入客

計算每

設定初

Do { 

本

計

計

累

累

輸

} while(

… 

-4-5 範例

A) 系統功

一般錢莊

非常薄弱

果足夠抵押

息，否則利

) 照政府規

稱二分

) 照政府規

) 實際取得

) 按月繳交

許多人貪

是，市民輸

繳多少利息？

望操作介面

：Java 程式設

戶貸款額度

月平均分攤

始餘額（b

本月延伸利息

計算目前該月

計算本月餘額

累加還款期數

累加產生利息

輸出顯示本月

(是否已到期

例研討：

能：Ex5_

莊(或稱資產

，譬如：舊

押品就向銀

利息加入下

規定年利率不

利)。 

規定手續費不

得金額 = 借

交利息，否則

貪一時之快

輸入貸款金

？如隔多少

面如下： 

設計(一)含程

     

度（credit）

攤本金（pay

alance = cre

息 (interest

月應繳金額

額（balance

數（count =

息(sum = su

月期數與應

期 ( count <

錢莊借貸

_7 

產管理公司

舊汽車、機車

銀行貸了)。

下個月的本金

不得超過 4

不得超過 5

借貸金額 – 

則加入本金

，造成滿身

金額(如 10 萬

少個月(如 1

式邏輯     

           

、年利率（

y_month = 

edit）； 

t = (balance

額（pay = pa

e = balance 

= count + 1

um + interes

應繳金額（c

< stages )；

貸試算系

、應收款管

車、手錶等

相對應的，

金(俗稱利息

48 %，即是

5 %。 

第一個月利

金借貸，及下

身債務。政府

萬)，實際取

0 個月)未繳

          

          

rate）與預

credit/stage

e*rate)/12）

ay_month +

– pay_mon

）； 

st); 

count, pay）

 

系統 

管理公司)提

等等不值錢的

，它的放款

息滾本金)。

是月利率 4 

利息 – 手續

下個月是本

府希望市民

取得多少錢

繳利息後，

          

           

預計返還期數

es）； 

; 

interest）；

nth）； 

； 

提供顧客緊急

的物品，甚

金額較低，

其利息算法

%(俗稱四分

續費。 

本金=上月本

民能了解此運

錢(扣除第一

則本金成長

           

          

數（stages

急貸款需求

甚至給人頭保

，利率也比

法如下： 

分利)。也有

本金 + 利息

運作情況，

個月利息與

長為多少？

       第五

           

）； 

求，客戶能提

保證的信用

比較高，並且

有 10 天為

息+ 手續費

建立一套試

與手續費)？

之後每月應

五章 重複性流

  - 5-20 -

提供抵押品

用貸款(備注

且須按月繳

為一期 2 %(

費。 

試算系統，

？爾後每月應

應繳多少利

流程 

品大

注：

繳還

(俗

功

應

利息。
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(B

轉電子系列：

==

請

請

多

列

實

每

未

  

B) 程式範

：Java 程式設

= 歡迎光臨

請輸入貸款金

請輸入月利率

多個月沒繳交

列印相關借貸

實際取得貸款

每個月應繳交

未繳利息 20 

    之後每

範例： 

設計(一)含程

     

臨錢莊貸款試

金額 (萬) =>

率 (如0.04) =

交利息(如 10

貸數據如下

款金額 = 18.

交計息 = 0.8

個月後，本

每月利息 = 4

式邏輯     

           

試算系統 ==

>20 

=>0.04 

0 個月) =>2

： 

.20 萬元 

80 萬元 

本金累積為

4.48 萬元

          

          

20 

112.09 萬元

          

           

元 

           

          

       第五

           

五章 重複性流
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流程 
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轉電子系列：
01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

-5 多重

-5-1 多重

多重迴圈

：Java 程式設
//Ex5_7.jav

 

import jav

public clas

     publ

         

         

         

         

         

         

      

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

     } 

} 

重迴圈敘

重迴圈流

圈表示迴圈

設計(一)含程

     

va 

va.util.*; 

ss Ex5_7 { 

lic static voi

 /* 宣告相

 Scanner ke

 double cre

 double rat

 int num;  

 double tot

 /* 讀取客

 System.ou

 System.ou

 credit = ke

 System.ou

 rate = keyi

 System.ou

 num = key

 System.ou

 total = cred

 System.ou

 System.ou

 for(int i=0

     credit

 System.out

 System.ou

敘述 

流程 

圈內還有子迴

式邏輯     

           

id main(Strin

相關物件與變

eyin = new S

edit;       

te;         

          

tal;        

客戶貸款資料

ut.printf("== 

ut.printf("請輸

eyin.nextDou

ut.printf("請輸

in.nextDoub

ut.printf("多個

yin.nextInt();

ut.printf("列印

dit - credit * 

ut.printf("實際

ut.printf("每個

0; i<num; i++

t = credit + cr

t.printf("未繳利

ut.printf("   

迴圈，依此

          

          

ng args[]) {

變數 */ 

Scanner(Syst

   // 貸款額

   // 月利

     // 未繳

   // 貸款取

料 */ 

歡迎光臨錢

輸入貸款金額

uble(); 

輸入月利率

le(); 

個月沒繳交利

; 

印相關借貸數

 0.04 - credit

際取得貸款金

個月應繳交計

+) 

redit * 0.04 +

利息 %d 個月

   之後每月

此延伸下去

          

           

tem.in); 

額度(萬) 

利率 

繳交利息月數

取得金額 

錢莊貸款試算

額 (萬) =>")

(如0.04) =>

利息(如 10 

數據如下：\

t * 0.05; 

金額 = %.2f

計息 = %.2f

+ credit * 0.0

月後，本金累

月利息 = %

。圖 5-8 是

           

          

數 

算系統 ==\n

); 

>"); 

個月) =>");

\n"); 

f 萬元\n", to

f 萬元\n", cr

05; 

累積為 %.2f 

%.2f 萬元\n"

是利用兩個

       第五

           

n"); 

; 

otal); 

redit*0.04); 

萬元\n",num,

, credit*0.04

 for 敘述構

五章 重複性流

  - 5-22 -

, credit);

4); 

構成了雙重

流程 

重迴



翻轉

圈

條

圈

同

次

轉電子系列：

，外迴圈利

件變數是 

必須由 1 

圖 

外

a 

a 

a 

a 

a 

a 

a 

a 

a 

a 

由此範例

樣的結構敘

次。利用 for

語

fo

  

  

  

  

  

：Java 程式設

利用變數 a

b。也是迴

到 10 執行

for (int a =1
{

}

for 
{

}

for(

5-8 利用 f

外迴圈執行

= 1 

= 2 

= 3 

= 4 

= 5 

= 6 

= 7 

= 8 

= 9 

= 10 

例可以看出

敘述三重迴

r 敘述建構

語法： 

or (a=1; a<=

     state

     state

     for( 

         

         

設計(一)含程

     

a 作為迴圈

迴圈執行一次

行 10 次迴

; a <=10; a++

(int b =1; b <

(a) 區塊?

for(b)

for 敘述建

順序 

出，外迴圈實

迴圈的話，最

構雙重迴圈的

=10; a++) { 

ement 1; 

ement 2; 

b=1; b<=10

   statem

   statem

式邏輯     

           

條件變數並

次，由 1 到

迴圈實體。其

+) 

<=10; b++) 

 區塊?

建構雙重迴圈

內迴

b= 1

b= 1

b= 1

b= 1

b= 1

b= 1

b= 1

b= 1

b= 1

b= 1

實體需執行

最內層迴圈

的語法與範

0; b++) { 

ment 3; 

ment 4; 

          

          

並由 1 到

到 10 每次

其運作情況

圈 

迴圈執行順序

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

1, 2, 3, 4, 5, 

 10 次才結

必須執行

範例如下。

範例：

for (j = 

S

     

     

     

     

          

           

10，迴圈執

次累增加 1

況如下： 

 

序 

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

6, 7, 8, 9 1

結束，而相對

1000 次、中

1; j <= 10

System.out

for (k = 1

    Syste

} 

System.ou

           

          

執行一次，

。然而，外

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

對的，內迴圈

中層迴圈 1

; j++) { 

t.printf("  

; k <= 10; k

em.out.prin

ut.print("\n

       第五

           

則累增加 

外迴圈執行一

圈實體已執

100 次、而

  "); 

k++) { 

ntf("*"); 

n"); 

五章 重複性流

  - 5-23 -

1。內迴圈

一次，則內

執行了 100 

而外層迴圈

流程 

圈的

內迴

次。

10 
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5-

（

畫

（

一

採

內

求

（

轉電子系列：

  

} 

-5-2 範例

A）程式

請編寫一

出此大小的

請

請

請

  

  

  

  

  

B）製作

如果沒有

行，由左至

採用兩變數作

迴圈利用寬

），完成之

指

標

外

圖 

C）程式

：Java 程式設

      } 

例研討：

式功能：Ex

一個利用星

的矩形圖；

請輸入矩形參

請輸入矩形高

請輸入矩形寬

   ******

   ******

   ******

   ******

   ******

技巧研討

有透過特殊

至右的繪製

作為高與寬

寬的指標（

之後，再輸出

i = 1

i = 2

i = 3

i = 4

i 
指

標

外迴圈

i = 5

5-9 矩形繪

式範例： 

設計(一)含程

     

畫矩形圖

x5_8.java

星號（*）畫

期望操作介

參數： 

高度 =>5 

寬度 =>10 

**** 

**** 

**** 

**** 

**** 

討： 

殊繪圖介面

製，就好像鍵

寬的指標，又

int j）。每行

出一個跳行

4 個空格

1

2

3

4

內迴圈

5

繪製程序 

式邏輯     

           

圖程式

a 

畫出矩形圖程

介面如下：

（如 Swing

鍵盤輸入文

又電腦是一行

行開始繪製

行的控制字元

* * * * *

* * * * *

* * * * *

* * * * *

格 8 個

j =1, 2, 3, .
圈

* * * * *

          

          

} 

程式，使用

 

g 或 Appl

文字一樣。圖

行接一行繪

製時，先畫出

元（\n）；如

* * * *

* * * *

* * * *

* * * *

個星號

... , 8

j 指標

* * * *

          

           

用者可以輸入

et），利用文

圖 5-9 為繪

繪出，因此外

出 4 個空格

如此重複畫

跳行

 

           

          

入選擇長與

文字終端機

繪製本系統

外迴圈需利用

格，接著再

5 行（輸

       第五

           

與寬星號的數

機繪圖的話

統要求矩形的

用矩形高的

再畫 8 個星

入要求）。

五章 重複性流

  - 5-24 -

數量，系統

，僅能一行

的程序。首

的指標（int i

星號（輸入要

 

流程 

統再

行接

首先

）；

要
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轉電子系列：

D）程式

 第 20~

則繪出

 第 21 

 第 22~

出一個

 第 25 

下一行

-5-3 自我

：Java 程式設
01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

//Ex5

 

impor

public

    

    

    

    

    

 

    

    

    

    

    

 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

} 

式重點分析

26 行：『fo

一行，共計

行：『Syste

24 行：『fo

星號（*），

行：『Syste

。 

我挑戰：

設計(一)含程

     

_7.java 

rt java.util.*

c class Ex5_

public stati

    /* 宣告

    Scann

    int hei

    int wid

    /* 要求

    System

    height

    System

    wide =

    /* 繪製

    for(int

        S

        f

         

        }

        S

    } 

} 

析： 

or(int i=1; i<

計執行 heig

em.out.print

or (int j=1; j

，共計執行 

em.out.print

畫三角形

式邏輯     

           

*; 

_7 { 

c void main

告相關物件

er keyin = n

ight;      

de;       

求輸入矩形

m.out.printf

t = keyin.ne

m.out.printf

= keyin.nex

製矩形圖形

t i=1; i<=he

System.out.p

for(int j=1; j

   System

} 

System.out.p

<=height, i+

ght（= 5）次

tf("    ");』

j<wide; j++

wide（= 8

tf("\n");』。一

形程式

          

          

n(String arg

件與變數 */

new Scanne

       //

        

形高與寬 */

f("請輸入矩

extInt(); 

f("請輸入矩

tInt(); 

形  */ 

eight; i++) {

printf("   

j<=wide; j+

m.out.printf(

printf("\n")

++) { …}』。

次。 

』。每行起頭

+){ ..};』。指

8）次。 

一行畫製完

          

           

s[]) { 

/ 

er(System.in

/ 矩形的高

// 矩形的寬

/ 

矩形高度  =>

矩形寬度  =>

{ 

  "); 

++) { 

("*"); 

; 

。指定矩形

頭繪出 4 個

指定矩形寬度

完成之後，送

           

          

n); 

度 

寬度 

>"); 

>"); 

高度的外迴

個空格。 

度的內迴圈

送出一個跳

       第五

           

迴圈，每執行

圈；每執行一

跳行控制字元

五章 重複性流

  - 5-25 -

行一次迴圈

一次迴圈，

元，準備畫

流程 

圈，

畫

畫製
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作

轉電子系列：

A）程式

請製作

請

  

  

  

  

  

  

  

  

 *

**

B）製作

還是

三角形的寬

圖

….. 

讀入使

for(int

f

f

S

} 

：Java 程式設

式功能：PM

作畫右邊等

請輸入等邊三

       * 

      ** 

     *** 

    **** 

   ***** 

  ****** 

 ******* 

******** 

********* 

********* 

技巧提示

是需要利用雙

寬度，一則

i =

i =

i =

i =

i =

i =

i 
指
標

外迴圈

圖 5-10 三角

使用者輸入

t i=1; i<=he

for(int j=1; j

System

for(int k=1;

System

System.out.p

設計(一)含程

     

M5_5.jav

等齊的三角形

三角形高度 

示： 

雙重迴圈來

則畫空白格

*

* *

* * *

= 1

= 2

= 3

= 4

= 5

= 6

j =1, ... , 

角形繪製程

入高度（heig

eight; i++) {

j<=(height 

m.out.printf

 k<=i; k++)

m.out.printf

printf("\n")

式邏輯     

           

va 

形，高度可

=>10 

來製作此程式

；另一迴圈

*

* *

 * * *

* * *

* * *

* * *

height-i (輸出

k =
(輸

程序 

ght）； 

{        /

-i); j++)  /

f(" "); 

)        //

f("*"); 

;       // 

          

          

可以由使用者

式，外迴圈

圈輸出星號

出 " ")

=1, 2, ... , i
輸出  "*")

// 外迴圈，

// 第 1 個內

/ 第 2 個內

換行 

          

           

者輸入指定

圈決定三角形

，如圖 5-1

指定高度

內迴圈，輸

內迴圈，輸

           

          

定，期望操作

形的高度，

0 所示。虛

輸出空格 

輸出星號 

       第五

           

作介面如下

但需要兩個

虛擬碼提示

五章 重複性流

  - 5-26 -

下： 

個內迴圈來

示如下： 

流程 

來製



翻轉

5-

（

轉電子系列：

-5-4 自我

A）程式

請製作

：Java 程式設

我挑戰：

式功能：PM

作畫四種等

請輸入等邊

畫出左邊的

          

         *

        **

       ***

      ****

     *****

    ******

   *******

  ********

 *********

畫出反向左

**********

 *********

  ********

   *******

    ******

     *****

      ****

       ***

        **

         *

畫出右邊的

* 

** 

*** 

**** 

***** 

****** 

******* 

******** 

********* 

**********

畫出反向右

**********

********* 

******** 

設計(一)含程

     

畫各種等

M5_6.jav

等邊三角形的

邊三角形高度

的等邊三角形

* 

** 

** 

** 

** 

** 

** 

** 

** 

** 

左邊的等邊三

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

的等邊三角形

* 

右邊的等邊三

* 

式邏輯     

           

等邊三角

va 

的圖型，高

度 =>10 

形高度： 

三角形高度：

形高度： 

三角形高度：

          

          

角形 

高度可以由使

 

 

          

           

使用者輸入

           

          

入指定，期望

       第五

           

望操作介面

五章 重複性流

  - 5-27 -

面如下： 

流程 
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轉電子系列：

B）製作

0

0

0

0

0

0

0

0

0

1

1

1

-5-5 自我

A）程式

請製作

請輸

畫出

   

   

   

   

   

   

   

   

  *

 **

 **

  *

   

   

：Java 程式設
******* 

****** 

***** 

**** 

*** 

** 

* 

技巧提示

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

…. 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

…. 

我挑戰：

式功能：PM

作畫菱形的

輸入等邊三角

出左邊的等邊

       * *

      ** *

     *** *

    **** *

   ***** *

  ****** *

 ******* *

******** *

********* *

********* *

********* *

********* *

******** *

 ******* *

設計(一)含程

     

示： 

  System.ou

  for(int i=

      for(i

          

      } 

      for(i

          

      } 

      Syste

  } 

畫菱形圖

M5_7.jav

的圖型，高度

角形高度 =

邊三角形高

* 

** 

*** 

**** 

***** 

****** 

******* 

******** 

********* 

********** 

********** 

********* 

******** 

******* 

式邏輯     

           

ut.printf("畫

=0; i<height; 

int j=0; j<i; j

System.out.

int k=0; k<(h

System.out.

em.out.printf

圖型 

va 

度可以由使

>10 

度： 

          

          

出反向左邊

i++) { 

j++) { 

.printf(" ");

height-i); k++

.printf("*");

f("\n"); 

使用者輸入指

          

           

邊的等邊三角

+) { 

指定，期望

           

          

角形高度：\n

望操作介面如

       第五

           

n"); 

如下： 

五章 重複性流

  - 5-28 -

流程 
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（

（

則

列

數

式

此

轉電子系列：
   

   

   

   

   

B）製作

-5-6 範例

A）程式

請利用 

2*1= 2 

2*2= 4 

2*3= 6 

2*4= 8 

2*5=10 

2*6=12 

2*7=14 

2*8=16 

2*9=18 

B）製作

列印九

習慣上

一般文字模

印九九乘法

圖 5-

（j = 2, 3, 4

必須一行接

內迴圈變數

：Java 程式設
   ***** *

    **** *

     *** *

      ** *

       * *

技巧提示

例研討：

式功能：Ex

for 雙重迴

3*1= 3 

3*2= 6 

3*3= 9 

3*4=12 

3*5=15 

3*6=18 

3*7=21 

3*8=24 

3*9=27 

技巧研討

九九乘法表

上，九九乘

模式都是一

法表時也須

11 為此程式

4, …, 9）；

接一行列印

數為 j；每句

設計(一)含程

     

***** 

**** 

*** 

** 

* 

示：(請自行

for 列印

x5_9.java

迴圈，製作

4*1= 4 

4*2= 8 

4*3=12 

4*4=16 

4*5=20 

4*6=24 

4*7=28 

4*8=32 

4*9=36 

討： 

表，最能表現

法表大多是

一行顯示完再

須依照表內文

式的概要說

相對的，每

印，總共有 

句文字是 j

式邏輯     

           

行思考) 

印九九乘

a 

九九乘法表

5*1= 5 6

5*2=10 6

5*3=15 6

5*4=20 6

5*5=25 6

5*6=30 6

5*7=35 6

5*8=40 6

5*9=45 6

現出雙重迴

是直列式排

再接著顯示

文字，一行

說明，每行

每列有 9 句

9 行，因此

j * i = ij。

          

          

乘法表 

表，期望輸

6*1= 6 7*

6*2=12 7*

6*3=18 7*

6*4=24 7*

6*5=30 7*

6*6=36 7*

6*7=42 7*

6*8=48 7*

6*9=54 7*

迴圈的特性

序，這剛好

示下一行，無

行接一行列印

由 2 到 9

句文字，我

此，必須外

          

           

輸出格式如下

*1= 7 8*1

*2=14 8*2

*3=21 8*3

*4=28 8*4

*5=35 8*5

*6=42 8*6

*7=49 8*7

*8=56 8*8

*9=63 8*9

，幾乎所有

好與電腦顯

無法做到顯

印。 

，共有 8 

們利用 j 做

外迴圈須以

           

          

下： 

= 8 9*1=

=16 9*2=

=24 9*3=

=32 9*4=

=40 9*5=

=48 9*6=

=56 9*7=

=64 9*8=

=72 9*9=

有初學者都必

示方法相反

示下一行後

句文字，我

做為指標變

i 做為指標

       第五

           

= 9  

=18  

=27  

=36  

=45  

=54  

=63  

=72  

=81  

必須學會此

反。除非是繪

後再回到上

我們利用 i 

變數（i = 1, 

標；每行列

五章 重複性流

  - 5-29 -

此程式。 

繪圖程式，

一行。因此

做為指標變

2, …, 9）。

印 8 句，

流程 

否

此，

變

程

因
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轉電子系列：

i =

圖 

C）程式

0

0

0

0

0

0

0

0

0

1

1

D）程式

 第 5~9 

 第 6~7 

 第 7 行

表示利

 第 8 行

：Java 程式設

=1; i <= 9; i++
(i = 1 ~ 9)

5-11 九九

式範例： 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

//Ex5_9

 

public 

    pu

      

      

      

      

      

     

} 

式重點分析

行：『for (

行：『for (

行：『System

用兩個字元

行：『System

設計(一)含程

     

2 * 1 =  
2 * 2 =  
2 * 3 =  
2 * 4 =  
2 * 5 =  
2 * 6 =  
2 * 7 =  
2 * 8 =  
2 * 9 =  

+

for 

}

乘法表製作

9.java 

class Ex5_9

ublic static 

  for (int 

       f

        

       S

  } 

} 

析： 

(i=1; i<=9; 

(j=2; j<=9; 

m.out.printf("

元格式印出

m.out.printf(

式邏輯     

           

  2
  4
  6
  8
10
12
14
16
18

3 * 1 =   
3 * 2 =   
3 * 3 =   
3 * 4 =  1
3 * 5 =  1
3 * 6 =  1
3 * 7 =  2

j =

(i =1; i <=9; i

for (j =2

}

p

print ("\n

作技巧 

9 { 

void main(S

i=1; i<=9; i

for (int j=2; 

  System.o

System.out.p

i++) { …}』

j++) System

"%d*%d=%

整數。 

f(“\n”);』。每

          

          

 3
 6
 9

12
15
18
21

4 * 1 =   
4 * 2 =   
4 * 3 =  1
4 * 4 =  1
4 * 5 =  2

=2; j <= 9; j+

i++) {

; j <=10; j++)

printf("%d * %

n")

String args[

i++) { 

j<=9; j++)

out.printf("

printf("\n");

』。外迴圈指

m.out.printf

%2d\t", j, i

每行最後加

          

           

 4
 8

12
16
20

5 * 1 =    5
5 * 2 =  10
5 * 3 =  15

++ (j = 2 ~ 9)

i * j = ##

) {

%d = %d\t", j, 

[]) { 

%d*%d=%2

; 

指定九九乘

f( …)』。內

, i*j)』。製作

加入跳行的控

           

          

5
0
5

6 * 1 =    6

# 

i, i*j)

2d\t", j, i, i*

乘法表的行數

迴圈。 

作九九乘法

控制字元。

       第五

           

9 * 1 =......

*j); 

數。 

法語句的格式

 

五章 重複性流
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=    9

 

式，其中 %

流程 

%2d 



翻轉

5-

（

（

示

（

5-

否

敘

續

5-

後

所

轉電子系列：

-5-7 自我

A）程式

請利用 

B）製作

無論採用

。利用 wh

int i 

whil

} 

C）腦力

請利用

-6 迴圈

除了條件

否繼續執行實

述，執行到

續執行迴圈實

-6-1 brea

無論在迴

後，立即停止

屬迴圈，繼

：Java 程式設

我挑戰：

式功能：PM

while 敘述

技巧提示

用何種敘述

hile 敘述句

= 1; 

le (i <= 9) {

int j = 2; 

while (j <=

Syste

j++; 

} 

i++; 

System.ou

激盪： 

用 do/while

圈中斷與

件判斷是否

實體敘述，

到前者敘述

實體。以下

ak 敘述

迴圈（for、

止繼續往下

繼續下一個

設計(一)含程

     

while 列

M5_8.jav

述句製作列

示： 

述句（for、w

句的提示如下

 

= 9 ) { 

em.out.prin

ut.printf("\n"

e 敘述句，

與連續 

否繼續重複執

或直接跳離

時，則直接

下分別介紹這

的流程 

、while、do

下執行，並離

個外圍迴圈敘

式邏輯     

           

列印九九

va 

印九九乘法

while、do/w

下： 

tf("%d*%d

"); 

製作列印九

執行迴圈實

離開該迴圈

接中斷該迴

這兩種敘述

o/while）或

離開該迴圈

敘述。圖 5

          

          

九乘法表

法表程式。

while）製作

d=%2d\t", j, 

九九乘法的

實體（body

敘述。一般

圈敘述；後

述語法。 

或『方法』（

圈或方法。如

5-12 為 bre

          

           

 

作九九乘法表

i, i*j); 

的程式。 

）外，在迴

般程式語言

後者是立即再

method）的

如果是多重

eak 敘述的

           

          

表，技巧都

迴圈實體內也

都有提供 

再回到迴圈

的實體區塊

重迴圈的話

的流程，我們

       第五

           

都是相同的，

也依照某些

break 與 c

圈判斷式，再

塊內，執行到

，僅會離開

們以 while

五章 重複性流

  - 5-31 -

，如圖 5-# 

些因素決定

continue 兩

再決定是否

到 break 敘

開 break 敘

 迴圈為例

流程 

所

是

兩種

否繼

敘述

述

，



翻轉

當

5-

試

後

介

5-

（

轉電子系列：

程式執行到

圖 

-6-2 cont

程式執行

試條件判斷敘

後，立即回到

介紹） 

再

圖 5-13 co

-6-3 範例

A）程式

請編寫

列印

1  2

29  

71  

：Java 程式設

到 break 敘

for 
      
      
      
      

      
}
state

中斷迴圈

5-12 break

tinue 敘

行到 contin

敘述，決定

到 while 敘

for (c
       s
        
        

        
        
        
}

再重複迴圈

ontinue 敘

例研討：

式功能：Ex

寫能找出 1

出 1~100 間

2  3  5  7 

31  37  41

73  79  83

設計(一)含程

     

敘述後則跳離

(count2 = 2; c
 statement 1;
 statement 2;
  if ((count1 %
          stateme

break;
   }

tement 4;

k 敘述的流

敘述的流程

nue 敘述後

是否繼續重

敘述起頭，再

count2 = 2; co
statement 1;
if ((count1 % 
        statemen

continu
 }
  statement 3;
  statement 4;

述的流程圖

尋找質數

x5_10.jav

00 以內質

間的質數如下

 11  13  1

1  43  47  

3  89  97 

式邏輯     

           

離開，繼續

ount2 < count1

% count2) == 0
nt 3;

流程圖 

程 

後，立即停止

重複執行迴

再判斷是否

ount2 < count1;

count2) == 0)
t 2;

ue;

;
;

圖 

數程式

va 

質數的程式

下： 

17  19  23 

53  59  6

          

          

續 while 敘

1; count2++) {

0) {

止執行迴圈

圈。圖 5-1

否繼續執行

; count2++) {

) {

，期望操作

  

1  67   

          

           

敘述後的下一

{

 

圈實體其他敘

13 是以 wh

。（請參考本

 

作介面如下

           

          

一個敘述句

敘述，強迫

hile 迴圈為

本書 7-4-2

： 

       第五

           

句。 

迫回到迴圈的

為例，當執行

2 節（Ex7_

五章 重複性流

  - 5-32 -

的起頭，再

行到 contin

_3.java）範

流程 

再測

nue 

範例



翻轉

（

1 

數

示

減

否

（

轉電子系列：

B）製作

『質數

和 2 整除

而 4 可

。 

吾人編寫

是否被測試

 1 （如 6

否則即為質數

C）程式

：Java 程式設

技巧研討

』表示僅能

除，其為質數

可以被 2 整

寫找出 1 ~

試數字是否

，利用 whi

數（prime=

式範例： 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

//Ex5_

/* 請

 

public

    p

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

設計(一)含程

     

討： 

能 1 和自己

數，3、5、

整除，所以不

~ 100 之間

否為質數。首

ile 迴圈達成

1）。離開回

_10.java 

編寫能找出

c class Ex5_

public static

   final int

   int prim

   int i=1; 

   int coun

   System.

   while (i 

       prim

       int 

       wh

          

          

          

          

          

       } 

       if (

          

          

          

          

式邏輯     

           

己整除的數

7 皆是如此

不是質數。

（利用 wh

首先假設被

成），其中任

回圈後，利

100以內質數

_10 { 

 void main(S

t limit = 100

me;         

nt=0; 

out.printf("列

<= limit) {

me = 1; 

j = 2; 

hile (j <= i-1 

 if ((i%j) ==

     prime

     break

 } 

 j++; 

prime == 1)

 System.ou

 count = co

 if (count%

  System.o

          

          

，即是不能

此。 

由此可見

hile 迴圈達

被測試數字是

任一個數可

用 prime 

數的程式 */

String args[])

;      // 設

         

列印出 1~10

) { 

= 0) {     

e = 0; 

k; 

{ 

ut.printf("%d

ount + 1; 

%10 == 0)   

out.printf("\n

          

           

能被其他小於

6、8、9、

達成）質數的

是質數，接

可以整除則標

內容判斷該

/ 

) { 

設定尋找最高

// 質數旗號

00 間的質數

// 判斷是否

d  ", i); 

         /

n"); 

           

          

於自己的數

10...等偶數

的方法是，利

接著該數（如

標示不是質

該數是否為質

高數值 

號 

數如下：\n")

否可以整除 

// 每 10 個

       第五

           

數整除。譬如

數皆是如此

利用一個旗

如 7）再除

質數（prime=

質數，如是

); 

數跳行 

五章 重複性流

  - 5-33 -

如：2 僅能

，通通不是

旗號 prime 

除以 2 到自

=0）就離開

是則印出。

流程 

能被 

是質

表

自己

開；
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5-

（

行

之

第

轉電子系列：

D）程式

 第 7 ~ 

到 limi

 第 10~

自己減

 第 12~

往下繼

 第 18~

出。 

-6-4 自我

A）程式

心算教

行測試心算程

之間數字相加

第五關是 0 ~

情況一

== 

第 

第 

第 

第 

第 

恭喜

：Java 程式設
29 

30 

31 

     

     

     

     

} 

式重點說明

22 行：『in

it（=100）

17 行：『in

一（i-1）。

15 行：『if(

續找。 

19 行：『if

我挑戰：

式功能：PM

教室為了鼓

程度如何。系

加、第二關為

~ 5*5*5*5*

：通過五關 

歡迎進入心

1 關輸入 2

2 關輸入 1

3 關輸入 1

4 關輸入 1

5 關輸入 2

喜您 !! 已通

設計(一)含程

     

       } 

       i++

   } 

} 

明： 

nt i=1; while

之間。 

nt j=2; while

 

( i%j ) == 0

f (prime ==

心算過五

M5_9.jav

鼓舞小朋友學

系統中包含

為 0~25 之

*5，期望操

心算過五關評

2 + 0 = 2 

17 + 16 = 33 

120 + 84 = 20

194 + 321 = 

2477 + 1769 

通過五關測試

式邏輯     

           

+; 

e(i < limit) 

e(j<=i-1) { 

』{ …}』。可

= 1) System

五關遊戲

va 

學習心算的

含 5 關兩數

之間數字相加

操作介面如下

評量系統 ==

04 

515 

= 4246 

試 

          

          

{ ….. i++;}

… j++;}』。

可以整除的

m.out.printf(

戲 

的興趣，期望

數相加，學生

加、第三關

下： 

= 

          

           

}』。外回圈

內迴圈功能

的話，則不是

(…)』。如果

望製作一套

生輸入正確

為 0 ~ 5*5

           

          

功能是，指

能是所指定

是質數（prim

果是該數值

套『心算過五

表示通過該

*5 之間、第

       第五

           

指定質數尋找

定的數（i），

me=0），並中

（i）是質數

五關遊戲』

該關。第一關

第四關是 0

五章 重複性流

  - 5-34 -

找範圍，由

除以由 2 

中斷（break

數的話，則

，讓小朋友

關為兩個 0

0 ~ 5*5*5*5

流程 

由 1 

到

k）

則印

友自

0~5 

5、
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（

轉電子系列：

情況二

== 

第 

第 

第 

錯了

您已

加油

B）製作

吾人利用

導入相

…. 

設定亂

設定通

for (co

} 

if (flag

顯

else 

顯

：Java 程式設

：僅通過第二

歡迎進入心

1 關輸入 1

2 關輸入 2

3 關輸入 1

了!! 答案是 

已完成第 2 

油 !! 再來一

技巧提示

用虛擬碼提

相關套件（

亂數基數（

通過五關旗

ount = 1; co

累成亂數

產生第一

產生第二

計算正確

顯示兩亂

讀入學生

if (answer

顯示

取消

中斷

ge == 1) 

顯示 "恭喜

顯示 "加油

設計(一)含程

     

二關 

心算過五關評

1 + 3 = 4 

24 + 9 = 33 

117 + 90 = 20

207 

關 

一次 

示： 

提示程式重點

import java

base = 1）；

旗號（flag =

ount <= 5; c

數基數（base

一個 0 ~ bas

二個亂數（ra

確答案（valu

亂數並要求輸

生答案（answ

r != value) 

示正確答案

消通過旗號

斷程式（bre

喜通過五關測

油 !! 再來一

式邏輯     

           

評量系統 ==

05 

點，如下所

a.util.*;）;

； 

= 1） 

count++) {

e = base*5

e 亂數（ra

an2）; 

ue = ran1 + 

輸入答案（

wer = keyin

，及告知通

（flag = 0）

eak）; 

測試"； 

一次"； 

          

          

= 

所示： 

） 

an1 = rando

value2）

ran1, ran2

n.nextInt()）

通過幾關（c

）； 

          

           

om.nextInt(b

）; 

）; 

count-1）；

           

          

base)）; 

       第五

           

五章 重複性流
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流程 
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(A

(如

(B

（

轉電子系列：

-7 專題

-7-1 範例

A) 系統功

請製作

如 31 天)，

請輸

請輸

 

 

 

 

 

 

B) 製作技

請自行研

C）程式

：Java 程式設

題製作 

例研討：

能：Ex5_

一只列印月

則系統會列

輸入該月 1 日

輸入該月的天

Mon Tue W

  1

6 7 8

13 14 1

20 21 2

27 28 2

技巧 

研討。 

式範例： 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

//Ex5_1

 

import

public 

    pu

     Sc

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

設計(一)含程

     

列印月曆

_11.java 

月曆的工具

列印該月的

日星期幾( 1 

天數(28~31)=

Wed Tue Fr

1 2 3 

8 9 10

15 16 17

22 23 24

29 30 31

11.java 

t java.util.Sca

class Ex5_1

ublic static v

canner keyin

  int first, n

  System.ou

  first = key

  System.ou

  number =

  System.ou

  for(int i=

   System.o

   now = no

  } 

  day = 1; 

  while(day

式邏輯     

           

曆 

，使用者輸

的月曆，如下

~ 7)=>2 

=>31 

ri Sat San

4 5

0 11 12

7 18 19

4 25 26

1   

anner; 

1 { 

void main(Str

n = new Scan

number, now

ut.printf("請

yin.nextInt();

ut.printf("請

= keyin.nextIn

ut.printf("\tM

=0; i<first; i+

out.printf("\t

ow + 1; 

y<=number){

          

          

輸入當月 1

下： 

n 

tring args[]) 

nner(System.

w=0, day; 

輸入該月 1

; 

輸入該月的

nt(); 

Mon\tTue\tW

++){ 

"); 

{ 

          

           

 日星期幾

{ 

in); 

1 日星期幾(

的天數(28~31

Wed\tTue\tFri

           

          

(譬如 2，為

( 1 ~ 7)=>"); 

)=>"); 

i\tSat\tSan\n"

       第五

           

為星期二)與

 

"); 

五章 重複性流

  - 5-36 -

與當月的天

流程 

天數
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5-

(A

月

部

10

下

(B

提

轉電子系列：

-7-2 自我

A) 程式功

銀行預

存入小額存

返還。銀行

0000)、選擇

： 

***

預定

存款

目前

到期

增加

B) 製作技

一般利

示如下： 

0

02

03

：Java 程式設
20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

     }

} 

我挑戰：

能：PM5

鼓勵民眾儲

存款，每月

行需要建構一

擇期數(如 1

* 歡迎光臨零

定每月儲存金

款期限(6,9,1

前儲蓄年利率

期可領回 13

加 10126 元

技巧與提示

息皆採用年

1 

2 

3 

…. 

    for 

      

設計(一)含程

     

   System.o

   now = no

   if (now%

    Sys

    now

   } 

   day = da

  } 

  while(now

   System.o

   now = no

  } 

 

零存整付

5_10.java

儲存現金，

計算利息

一套工具，

12 個月)，

零存整付試

金額(如 100

12,24)=>12 

率(如 0.15) 

30126 元 

元利息 

示 

年利率，每月

(int i=0; i<m

balance = 

式邏輯     

           

out.printf("\t%

ow + 1; 

%7 == 0){ 

stem.out.prin

w = 0; 

y + 1; 

w < 7){ 

out.printf("\t

ow + 1; 

付試算工

a 

提供零存整

，將利息加

讓客戶查詢

以及當時年

算系統 ***

000)=>10000

=>0.2 

月利率為年

month; i++){

balance + (in

          

          

%d", day);

ntf("\n"); 

"); 

工具 

整付的儲蓄

加入本金，成

詢到期後可

年利率(如 

* 

0 

年利率/12，

{ 

nt)((balance*

          

           

業務，顧客

成為下個月

可領回多少錢

1.2%)，則系

每月本金成

*rate)/12);

           

          

客可選擇 6

的本金(即是

錢。客戶只要

系統會顯示

成長為(原本

       第五

           

6、9、12、

是複利計算

要輸入每個

示到期後可領

本金 + 當月

五章 重複性流
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24 個月，

算)，到期後

個存入金額(

領回金額，

月利息)，程

流程 

每

後全

(如 

如

程式



翻轉

5-

(A

平

年

多

5-

(A

預

我

轉電子系列：
04

05

06

07

-7-3 自我

A) 系統功

許多人為

均年齡 80

紀分為 30

少錢才可達

*** 

*** 

*退休

 

30 歲

35 歲

40 歲

-7-4 自

A) 系統功能

我們可

計多少年紀

(1) 5000 

(2) 5000 

(3) 10,00

(4) 20,00

(5) 40,00

我們預計採用

：Java 程式設
4 

5 

6 

7 

      

     } 

…. 

我挑戰：

能：PM5

為了籌備退休

0 歲（20 年

0、35、40、

達成。試算

   退休金試

假設 60 歲

休後每月生活

    2萬  

歲 1.33  

歲 1.60  

歲 2.00  

我挑戰

能：PM5_

以倒過來評

紀退休，預

元以下：等

~ 10000 元

0 ~ 20,000

0 ~ 40,000

0 以上：遨

用退休專案

設計(一)含程

     

balance = 

籌備退休

5_11.java 

休金而困擾

年退休生活

、45 歲；暫

算系統操作介

試算表(請提

歲退休、活到

活費、幾歲開

3萬  4萬

2.00 2.

2.40 3.

3.00 4.

：預存評

_12.java 

評估退休後

預估可活到 

等待救濟。

元：免強可以

：安逸舒適

：富貴生活

遨遊世界。

案，它允許每

式邏輯     

           

balance + cr

休金試算

擾，請您製作

），退休後

暫不計算存款

介面如下：

提早準備)   

到 80 歲退休

開始儲存、每

萬   5萬 

67   3.33

20   4.00

00   5.00

評估退休生

可過何種生

80 歲，退

 

以湖口。

適。 

活。 

 

每月以零存

          

          

redit; 

算工具 

作一套每月

生活品質分

款利息與通

 

*** 

休生活 ***

每月應存金

 

 

 

生活 

生活。系統

退休後每月可

整付的方式

          

           

月準備退休計

分為每月 2

通貨膨脹，以

額 * 

要求輸入目

可以開銷多

式儲蓄，到退

           

          

計算方式。

、3、4、5 

以表格顯示

目前年紀與

多少，來評估

退休年紀可

       第五

           

假設 60 歲

萬元。開始

示方法，每個

與預備每月儲

估爾後的生

可領多少錢

五章 重複性流
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歲退休；到

始儲蓄退休

個月應該儲

儲蓄多少錢

生活，如下

，期望系統

流程 

到達

休金

儲備

錢，

： 

統操



翻轉

作

(A

始

 

轉電子系列：

介面如下

情

情

A) 製作技巧

一般利

始到結束可儲

：Java 程式設

： 

情況一：等待

***    評

請輸入幾

請問幾歲

請輸入預

請輸入預

到退休之

平均每個

退休生活

情況二：富貴

***   

請輸入

請問幾

請輸入

請輸入

到退休

平均每

退休生

巧與提示 

息皆採用年

儲存金額之

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

…. 

     m

     ba

     fo

      

      

     } 

…. 

設計(一)含程

     

待救濟生活 

評估退休後

幾歲開始儲存

歲準備退休(如

預估年利率(如

預估每月儲蓄

之前可儲存 

個月有 2052

活品質：等待

貴生活 

 評估退休後

幾歲開始儲

歲準備退休

預估年利率

預估每月儲

之前可儲存

個月有 242

活品質：富

年利率，每月

之程式提示如

month = (year

alance = cred

or(int i=0; i<

balance =

balance =

式邏輯     

           

生活品質系

存退休金(如3

如 60)歲 =>

如 0.14) =>0

蓄(如 10000)

615506 元

 元生活費

待救濟。 

後生活品質系

儲存退休金(如

休(如 60)歲 =

率(如 0.14) =

儲蓄(如 1000

存 4371567 元

286 元生活費

富貴生活。

月利率為年

如下： 

r_p - year_n)

dit; 

<=month; i++

= balance + (

= balance + c

          

          

系統   ***

30)歲 =>30

>55 

0.15 

)元 =>2000

系統   ***

如30)歲 =>3

=>65 

=>0.2 

00)元 =>100

元 

費 

年利率/12，

)*12; 

+){ 

(balance*rate

credit; 

          

           

0 

0 

30 

000 

每月本金成

e/12); 

           

          

成長為(原本
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本金 + 當月
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月利息)，從

流程 

從開


