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-1-1 程式

『類別

va 所發展而

，可以分門

挑選某些類

多個『方法

(1) 變數

(2) 方法

簡單的 Jav

程

圖 

-1-2 Java

吾人利
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別與方法

式最小單

別』（Class）

而成的軟體

門別類的將

類別組合而

法』（Metho

數成員：又

法成員：實

va 程式可以

fun_1

fun_2

程式結束

6-1 主類別

a 程式專

利用 Java 來

設計(一)含程

     

第六

法呼叫 

單位 - cla

是 Java 最

體，可能包含

各種功能程

而成，這就是

od）所構成

又稱為類別變

實現該類別功

以是單單只

main

主類別

fun_4

fun_3

別與方法架

專案的架

來發展軟體

式邏輯     

           

六章 方

ass 

最的程式單

含若干個類

程式建構獨

是軟體零件

成。類別程式

變數，存活

功能的程式

只有一個主類

別 起

4

fu
3

架構 

架構 

，該專案內

           

          

方法與

單元，是編譯

類別程式，

立的類別。

的基本概念

式包含有兩

活於該類別內

式。 

類別構成的

起始執行

un_5

fun_6

內的架構可

           

           

與套件

譯成中間碼

每一類別實

。當我們需要

念。然而一個

兩種成員：

內。 

的程式，其

 

歸納出下列

           

           

引用 

（bytecode

實現某一特

要某一專案

個類別程式

基本架構如

列重點：(如

   第六章 方

           

e）的基本單

殊功能。從

案系統時，再

式也可能非

如圖 6-1 所

如圖 6-2 所

方法與套件引
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單位。一套

從軟體工程

再由眾多類

常龐大，需

所示。 

所示) 

引用 

套由 

來

類別

需要
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(1) 一套

(2) 一個

(3) 方法

行的

(4) 具有

同，

(5) 當由

別內

(6) 如果

函數

(7) 其他

在傳統

來實現，然後

會被分割成多

立實現各個

念又稱為

Java 不

現系統中某一

互運用。由

：Java 程式設

m主方法

主類別

6-2 Java 軟

 Java 軟體

類別程式可

名稱為 ma

的程式。 

 main 方法

也是第一個

主類別啟動

內的其他方法

程式正常運

數開始執行

函數也如同

統程式設計

後針對子系

多個程式模

個函數程式

『結構化程

不再延用結

一種特殊功

由許多發展

設計(一)含程

     

class_4

cla

main

m3

m

m

J

軟體專案 

體可能包含若

可能由多個

ain 者，稱

法的類別程

個被導入的

動主方法（

法也可以互

運作的話，主

，也是由他

同 main 函

計的理念上，

統內某些特

模組，每一模

式，再組合各

程式設計』。

結構化設計理

功能，但他們

軟體的經驗

式邏輯     

           

ass_1

m1

m2

Java 軟體專案

若干個類別

方法程式（

之為『主方

式，稱之為

的中間碼。

main）之後

互相呼叫；此

主方法應該

他最後結束的

數一樣，被

，為了簡化程

特定功能，

模組再由若

各個程式模

 

理念，而是

們之間是獨

驗得知，當您

           

          

class_2

class_3

案

別程式。 

（或稱方法

方法』（mai

為『主類別

後，主方法

此運作程序

該是最後結束

的。 

被呼叫執行完

程式開發的

獨立開發成

若干的程式『

組，最後再

是以物件導

立的；實現

您發展某一

           

           

 

法成員）與若

in method）

』（main cl

法可直接呼叫

序稱之為『函

束的執行函

完成之後，一

的複雜性，會

成『函數』程

『函數』所構

再將多個模組

向的設計理

現每一只函

一應用系統時

           

           

若干個變數

），它是啟動

ass）；它的

叫同類別內

函數呼叫』

函數。也就是

一定會返回

會將一套系

程式。如此

構成。軟體

組整合成一

理念。雖然

數或模組，

時，這些程

   第六章 方

           

數成員所構成

動 Java 軟體

的名稱必須與

內的方法；相

（Function

是說，Java 

回程式呼叫的

系統分割成若

此一來，某一

體發展步驟是

一套軟體系

程式模組或

都必須從頭

程式模組大多

方法與套件引

   - 6-2 -

成。 

體，第一個

與檔案名稱

相同的，主

n call）。 

程式由 ma

的原來地方

若干個子系

一套系統也

是，首先分

統，這種製

或函數都能

頭開始，很

多是大同小

引用 

個執

稱相

主類

ain 

方。 

系統

也許

分別

製作

表

很難

小異
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。因此，我

成較大的因

理念。實現

的設計理念

-2 方法

-2-1 方法

在某一

），讓它可

呼叫者植入

了達到上述

方法

} 

資料

關參數如下

(1) 方法

(2) 傳回

cha

：Java 程式設

我們就思考

因子，或組

現程式因子

念，我們暫

法宣告與

法的宣告

一程式內，我

以被重複呼

入相關『引

述功能，宣

宣

法屬性 傳回

方法實

…… 

return 傳

料型態 變數

下： 

屬性：可被

(a) public

(b) privat

(c) static

值型態：宣

ar...等）、或

設計(一)含程

     

考如何設計一

組合較若干個

的最小單元

暫時將『方法

與流程 

告 

我們大多會

呼叫使用。

數』（如，加

宣告方法的語

宣告方法（

回值型態 方

體 … 

傳回值; 

呼叫

數名稱=方

被引用（呼

c static：允

te static：僅

：如同 pub

宣告執行該方

或某一物件型

式邏輯     

           

一套可以自

個因子成為

元就是『類

法』視為『

會將些特殊功

另一方面，

加數與被加

語法如下：

函數）語法

法名稱 (引數

叫方法 

法名稱(引數

叫）的屬性

允許類別外部

僅允許類別

blic static 屬

方法後，得到

型態（objec

           

          

由伸展的

為另一功能的

別』，類別程

函數』的功

功能並會重

，為了實現

加數）；執行

 

法： 

數_1, 引數_

數, ..); 

性，常用有

部呼叫的靜

別內其他方法

屬性。 

到結果的資

ct），如果不

           

           

『程式因子

的程式因子

程式內也可

功能。 

重複使用的程

方法特殊功

行完後，也會

_1) { static i

i

c

r

} 

int sum

有下列組合型

靜態（或稱類

法呼叫的靜

資料型態，可

不回傳任何

           

           

子』（prime

子，這個程式

可能包含多個

程式，編寫

功能（如，加

會回覆執行

範  

int ADD (int 

int c; 

c = a + b; 

return c; 

範  

m = ADD(3

型態： 

類別）方法

靜態方法。 

可宣告為一

何值，則宣告

   第六章 方

           

），再由小的

式因子即是

個『方法』

寫成一個方法

加法器），它

結果（如，

   例 

t a, int b) { 

   例 

3, 5); 

法。 

一般資料型態

告為 void（

方法與套件引

   - 6-3 -

的程式因子

是『物件導向

；僅以傳統

法（或稱為

它被呼叫時

兩數的和

態（int、floa

（空）。 

引用 

子擴

向』

統語

為函

時允

）。

t、
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(3) 方法

(4) 引數

(5) { ……

(6) retur

值型

譬如

），並允許

，宣告主方

宣告

pub

} 

-2-2 範例

A）系統

請製作

和，最後印

請輸

請輸

35 

B）製作

題目要求

果。由此可

Add(value1

alue1 內容填

 return 敘

：Java 程式設

名稱：指定

：呼叫該函

…}：函數的

n 變數（或

型態』相同

，『主方法』

外部環境呼

方法的相關

告方法 (函

blic static v

…… 

……  

例研討：

統功能：Ex

作一個兩數

印出兩數相

輸入第一個整

輸入第二個整

+ 48 = 83 

技巧研討

求製作一個

可見，主類別

, value2) 敘

填入 a 變數

述句，傳回

設計(一)含程

     

定該方法（

函數時，可

的程式主體

或敘述句）：

同。 

』（或稱主函

呼叫它（pu

關參數為 pu

函數) 範例：

oid main(St

    // “空

加法器函

x6_1.java

數相加的加法

相加的結果

整數 =>35 

整數 =>48 

討： 

個加法器（A

別中包含兩個

敘述句呼叫

數內；也將

回給 main 

式邏輯     

           

或函數）名

以攜帶的引

。 

：執行後將變

函數）是不

ublic 屬性）

ublic static v

： 

tring args[])

” (void) 傳

函數製作

a 

法器函數，於

。期望操作

Add()），並

個函數（或

 Add 方法

將 value2 內

方法，並存

           

          

名稱，與一

引數，可以

變數（或敘

不需經由產生

），執行後也

void main(..

){ 

傳回值，不需

作 

於主程式會

作介面如下

並將主程式

或稱方法，m

法，並且攜帶

內容複製到

存入 main 

           

           

一般變數名稱

以是變數、或

敘述句）內容

生物件再執

也不會傳回

.)。 

需要 return

會要求輸入

： 

（main()）所

method），如

帶了兩個引

b 變數內

方法內的 

           

           

稱相同。 

或數值。 

容回傳，該

執行，而可以

任何資料（

n 

兩個整數，

所輸入的兩

圖 6-3 所示

引數。依照引

。Add 函數

sum 變數內

   第六章 方

           

該資料型態必

以直接執行

（void 傳回

再呼叫加法

兩個整數相加

示。Main 方

引數的相對

數將執行結

內。另外，

方法與套件引

   - 6-4 -

必須與『傳

行的（static 

回值型態）；

法器球兩整

加後，顯示

方法利用 su

對應位置，

結果 sum，利

main 與 A

引用 

傳回

屬

因

整數

示其

um 

將 

利

Add 
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：Java 程式設

sum 變數

static int

int 

c =

retu

} 

..
sum = Add(v

..

main

int s
sum =
return

Add(int 

ass Ex 6_1

6-3 呼叫加

式範例： 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

//Ex6_

 

import 

/* Ex6_

public 

     /

     p

      

      

      

      

      

      

      

      

      

設計(一)含程

     

，但兩者皆

t ADD (int a

c; 

= a + b; 

urn c; 

...
alue1, value2)
...

n ()

sum;
= a +b;
n sum;

a, int b)

加法器函數

1.java 

java.util.*;

_1 類別開始

class Ex6_1

/* main 方

public static

    Scan

    int su

    int va

    Syste

    value

    Syste

    value

    /* 呼

    sum 

式邏輯     

           

皆是獨立不相

a, int b) { 

 

數的運作情形

 

始  */ 

1 { 

法開始  */

c void main

ner keyin =

um;       

alue1, value

em.out.print

e1 = keyin.n

em.out.print

e2 = keyin.n

呼叫  Add() 

= Add(valu

           

          

相干的『區

形 

n(String arg

= new Scann

         

e2; 

tf("請輸入第

nextInt(); 

tf("請輸入第

nextInt(); 

函數  */ 

ue1, value2

           

           

區域變數』。

s[]) { 

ner(System.i

         

第一個整數

第二個整數

); 

           

           

 

圖 6-3-1 

in); 

    // 區

數  =>"); 

數  =>"); 

   第六章 方

           

 

區域變數 

方法與套件引
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引用 
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2

2

2

2

2

2

2

2

D） 程式

(1) 第 5~

(2) 第 7

(3) 第 2

(4) 第 9

(5) 第  

-2-3 範例

A） 程式

請製作

下：（請參

請輸

請輸

請輸

請輸

請輸

最大

最小

：Java 程式設
20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

      

     

 

     /

     s

      

      

      

     }

}  /* E

式重點說

~29 行：『p

~18 行：『

3~27 行：

 行：『int 

23 行：『in

例研討：

式功能 

一套系統，

參考 Ex3_5 

輸入第 1 整數

輸入第 2 整數

輸入第 3 整數

輸入第 4 整數

輸入第 5 整數

大數值是 98 

小數值是 12 

設計(一)含程

     

    Syste

} /* main 方

/* Add 方法

static int A

   int sum

   sum =

   return

}  /* Add 

Ex6_1 類別

明： 

public class

public stat

『static int 

sum;』。宣

nt  sum;』

比較大小

，它允許連

範例） 

數 =>34 

數 =>56 

數 =>12 

數 =>98 

數 =>67 

式邏輯     

           

em.out.print

方法結束  *

法開始 */

Add(int a, in

m;       

= a + b; 

n sum; 

方法結束

別結束 */ 

s Ex6_1 { …

tic void mai

Add(int a, 

宣告 main 方

。宣告 Ad

小方法製

續輸入五個

           

          

tf("%d+%d 

*/ 

nt b) { 

         

*/ 

… }』。宣告

in(…) {….}

int b) { …}

方法的區域

dd 方法的區

製作 

個數字，再

           

           

= %d\n", v

        

告主類別的範

}』。宣告 m

}』。宣告 A

域變數 sum

區域變數 s

輸出其中最

           

           

alue1, value

     // 區

範圍。 

main 方法的

Add 方法的

。 

um。 

最大值與最

   第六章 方

           

e2, sum); 

區域變數 

的範圍。 

的範圍。 

最小值的數值

方法與套件引

   - 6-6 -

值。系統功

引用 

功能
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C) 程式範

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

：Java 程式設

技巧 

試製作兩個比

則，程式架

main

(a, b)

(a, b)

min(a, b)

Ex6_2.

6-4 Ex6_2 

範例 

 

2 

 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 

 

2 

 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 

 

2 

 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 

//Ex6_2.j

import ja

public cl

     pu

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

     } /

 

     sta

        

        

        

        

     }  

 

     sta

      if(

設計(一)含程

     

比較大小方

架構如下： 

max

min
)

max(a, b)

class

程式架構

java 

ava.util.*; 

lass Ex6_2 {

ublic static v

  Scanner 

  int max=

  int value

  for(int i=

     Syste

     value

     max =

    min = 

  } 

  System.o

  System.o

* main 方法

atic int Max(

 if (a > b) 

  return a;

 else 

  return b;

//Max 方法

atic int Min(

(a <b) 

式邏輯     

           

方法，一者 m

 

  // Ex6_2 

oid main(Str

keyin = new

=0, min=999

e; 

=0; i<5; i++)

em.out.printf

e = keyin.nex

= Max(max, 

Min(min, va

out.printf("最

out.printf("最

法結束 */ 

(int a, int b) 

; 

; 

法結束 

int a, int b){

           

          

max(a, b) 則

類別開始

ring args[]) {

w Scanner(Sy

; 

){ 

f("請輸入第

xtInt(); 

value); 

alue); 

最大數值是

最小數值是

{  //Max 方

{  //Min 方

           

           

則傳會兩數

{ 

ystem.in); 

%d 整數 =

%d\n", max)

%d\n", min)

方法開始 

法開始 

           

           

數較大者，另

=>", i+1); 

); 

;    

   第六章 方

           

另一者 min

方法與套件引
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n(a, b) 則傳

引用 

傳回
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32

33

-2-4 範例

A）程式

麻將桌

計算大小。請

大數值。期望

B）製作

每位牌

一只比較大

何引數，但

：Java 程式設
 

2 

 

      

      els

      

     }//M

} /* Ex6_

例研討：

式功能：Ex

桌上常出現需

請製作一個

望操作介面

D:\Java1_

請 東方 

        

東方擲的

請 南方 

        

南方擲的

請 西方 

        

西方擲的

請 北方 

        

北方擲的

擲出最大

技巧研討

牌友都需要

大小的函數

但執行完畢

設計(一)含程

     

 return a;

se 

 return b;

Min 方法結

_2 類別結束

麻將選擇

x6_2.java

需要客戶擲

個程式，假設

面如下： 

_book\chap6

擲骰子 (按

擲出 => 6 

是: 13 

擲骰子 (按

擲出 => 1 

是: 7 

擲骰子 (按

擲出 => 1 

是: 8 

擲骰子 (按

擲出 => 1 

是: 3 

的是 = 13 

討： 

要擲 3 個骰

數（max()），

後，會傳回

式邏輯     

           

; 

; 

結束 

束 */ 

擇出牌次

a 

擲骰子來決定

設有四位牌

6>java Ex6_

按 Enter 鍵

  5   2

按 Enter 鍵

  1   5

按 Enter 鍵

  3   4

按 Enter 鍵

  1   1

骰子，我們可

，如圖 6-3 

回 3 個骰子

           

          

次序 

定應先順序

牌友（東、西

_2 

鍵) => 

鍵) => 

鍵) => 

鍵) => 

可以將擲骰

所示。主程

子的總和；

           

           

序，每次是擲

西、南、北

骰子動作製作

程式 main 

呼叫 max(

           

           

擲三個骰子

北），分別擲

作成函數（

呼叫 gam

) 函數時，

   第六章 方

           

子（1 ~ 6），

擲三個骰子

game()）；另

me () 函數時

需攜帶兩個

方法與套件引

   - 6-8 -

由它們的和

，並能選出

另外，也需

時，不需攜

個函數，但

引用 

和

出最

需製

攜帶

但會
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傳

（

轉電子系列：

傳回其中較大

圖 

C）程式

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

：Java 程式設

大者。 

game()

擲骰子

void

三

6-5 Ex6_2 

式範例： 

 

2 

 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 

 

2 

 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 

 

2 

 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 

 

2 

//Ex6_2.

 

import ja

public cl

     pu

       

       

       

       

       

       

 

       

       

       

       

 

       

       

       

       

 

       

       

       

       

設計(一)含程

     

main(

trip
三個骰子的和

a

程式架構

.java 

ava.util.*; 

lass Ex6_2 

ublic static 

   int ma

   Scanne

   System

   keyin.n

   num1 

   System

   System

   keyin.n

   num2 

   System

   System

   keyin.n

   num3 

   System

   System

   keyin.n

   num4 

   System

式邏輯     

           

()

和

a, b

較

{ 

void main(S

xNum, num

er keyin = n

m.out.printf(

nextLine();

= game();

m.out.printf(

m.out.printf(

nextLine();

= game();

m.out.printf(

m.out.printf(

nextLine();

= game();

m.out.printf(

m.out.printf(

nextLine();

= game();

m.out.printf(

           

          

max()

較大數值

String args[

m1, num2, n

new Scanne

f("請  東方

    //暫停

f("東方擲的

f("請  南方

     //暫

f("南方擲的

f("請  西方

     //暫

f("西方擲的

f("請  北方

       //

f("北方擲的

           

           

[]) { 

um3, num4

r(System.in

擲骰子  (按

停的功能  

的是: %d\n", 

擲骰子  (按

暫停的功能

的是: %d\n", 

擲骰子  (按

暫停的功能

的是: %d\n", 

擲骰子  (按

/暫停的功能

的是: %d\n", 

           

           

; 

n); 

按  Enter 鍵

num1); 

按  Enter 鍵

num2); 

按  Enter 鍵

num3); 

按  Enter 鍵

能 

num4); 

   第六章 方

           

鍵) =>"); 

鍵) =>"); 

鍵) =>"); 

鍵) =>"); 

方法與套件引

   - 6-9 -

引用 
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轉電子系列：
33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

D） 程式

(1) 第 

自行

(2) 第 

值

讀入

(3) 第 

(4) 第 

(5) 第 

(6) 第 

-2-5 自我

：Java 程式設
 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 

 

2 

 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 

 

       

       

     } 

     st

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

     } 

     st

       

       

       

       

     } 

} 

式重點說

8 行：『Sy

行啟動亂數

9 行：『ke

，並按下『E

入資料也沒

4~50 行：

 5~31 行

32~43 行

44~49 行

我挑戰：

設計(一)含程

     

   maxNu

   System

atic int gam

   Rando

   int k, s

   System

   for (k=

        

        

        

   } 

   System

   return 

atic int max

   if (a > 

       re

   else  

      ret

明 

ystem.out.p

數產生。 

eyin.readLi

Enter』鍵，

沒有存入任何

『public Ex

：『public s

：『static in

：『static in

擲骰子搏

式邏輯     

           

um = max(n

m.out.printf(

me() { 

m random =

sum = 0, ran

m.out.printf(

=1; k<=3; k+

ran= 1 + ra

System.out

sum = sum 

m.out.printf(

sum; 

x(int a, int b

b) 

eturn a; 

turn b; 

printf("請

ine();』。系

再讀入所輸

何變數，其

x6_2 { …}』

static void m

nt game() { 

nt max(int a

搏奕遊戲

           

          

num1, max(

f("擲出最大

= new Rand

n; 

f("\t 擲出  =

++) { 

andom.nextI

t.printf("%d

+ ran; 

f("\n"); 

b) { 

東方 擲骰

系統執行到此

輸入資料。

其表示僅等待

』。宣告主類

main(..) { …

…}』。宣告

a, int b) { …

戲 

           

           

num2, max(

大的是 = %d

dom(); 

=> "); 

Int(6); 

d   ", ran);

骰子 (按 E

此命令時，

但此程式並

待使用者敲

類別的範圍

…}』。宣告

告 game() 方

…}』。宣告

           

           

(num3, num

d\n", maxNu

 

Enter 鍵) 

會暫停等待

並沒有要求

敲入『Enter

圍。 

主方法的範

方法的範圍

max() 方法

   第六章 方

           

m4))); 

um); 

=>")』。顯

待使用者由

求使用者輸入

r』鍵而已。

範圍。 

圍。 

法範圍。 

方法與套件引

   - 6-10 -

顯示要求玩家

由鍵盤輸入數

入任何資料

。 

引用 

- 

家

數

料，
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（

大

是

面

（

字

下

轉電子系列：

A）系統

以前夜

大者贏了此局

是參與者輸入

如下： 

G

請

  

請

  

請

  

請

  

恭

B）製作

圖

吾人可規

的動作，包

： 

導入

主類

：Java 程式設

統功能：PM

夜市常出現

局。請編寫

入自己名字

G:\Examples

請玩家輸入

      您

請玩家輸入

      您

請玩家輸入

      您

請玩家輸入

      您

恭喜!! 劉二

技巧提示

main

圖 6-6 

規劃兩個方

包含分別顯

入相關套件

類別宣告範

主方法

設計(一)含程

     

M6_1.jav

現擲骰子的搏

寫一程式來取

字，系統立即

s\chap6>jav

姓名並擲骰

擲出 => 3 

姓名並擲骰

擲出 => 6 

姓名並擲骰

擲出 => 6 

姓名並擲骰

擲出 => 4 

二 先生擲出

示： 

number

方法（main 

顯示每只骰子

件； 

範圍 {     

法 main 宣告

式邏輯     

           

va 

搏奕遊戲，方

取代賭具（

即顯示所擲

va PM6_1

骰子 =>丁一

  1   3  

骰子 =>劉二

  6   2  

骰子 =>張三

  2   3  

骰子 =>李四

  6   1  

 14 贏得此

game

r

與 game）

子的數字，

// 主類別

告範圍 {  

           

          

方法是參與

碗公與骰子

骰子的總數

一 

 合計: 7

二 

 合計: 14

三 

 合計: 11

四 

 合計: 11

此局 

 

）於主類別

以及計算總

開始 

   // main

           

           

與賭博者依

子），並假設

數，最後顯示

別內（PM6_

總和，並傳

n 方法開始

           

           

序擲出三個

設只有四個

示最高者命

_1）。game 

傳回給主方法

始 

   第六章 方

           

個骰子到碗

個人參與賭博

命名與數值

方法處理擲

法 main。虛

方法與套件引

   - 6-11 -

公內，總數

博。程式功

。期望操作

擲出 3 個骰

虛擬碼提示

引用 

 

數最

功能

作介

骰

示如
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變

能

更

會

層

是

轉電子系列：

} //

-3 方法

-3-1 變數

某一變

變數的生存範

經由多層次

更內圈的子程

會影響到程式

雖然每一

次所宣告的

是無效的』。

：Java 程式設

宣

宣

F

} 

輸

}    /

宣告 g

宣

產

計

} // gam

/ 主類別結

法變數與

數的生存

變數被宣告產

範圍僅限制

次的程式區

程式區塊，

式運作的正

一層次所宣

的變數，在

另一重點是

設計(一)含程

     

宣告擲出最

宣告擲出最

For (int i=1; 

讀入玩

呼叫擲

If (num

m

m

} 

輸出最大者

// main 方法

game 方法範

宣告產生亂

產生並顯示

計算總和並

me 方法結

結束 

與類別變

存範圍 

產生之後，可

制於被宣告時

區塊所構成，

依此類推層

正確性如何

宣告變數的生

該層次內的

是『程式區

式邏輯     

           

大數值者姓

大數值並設

i<=4; i++) 

玩家姓名（

擲骰子函數

mber > maxN

maxNum = n

maxName = 

姓名與數字

法結束 

範圍 {  // 

數物件；

3 個 1~6

回傳； 

束 

變數 

可以使用的

時的程式區

，即是區塊

層層包圍。每

。 

生存範圍不

的任何子層

區塊』為何

           

          

姓名並設定

設定初值（

{ 

name）；

（number =

Num) { 

number; 

name; 

字（maxNam

/ game 方法

6 之間亂數

的範圍如何

區塊內，越過

內可能再出

每一層次區

不同，但也沒

次都是有效

，以 Java 

           

           

初值（Stri

int maxNum

= game()）；

me, maxNu

法開始 

數； 

，這也值得

過了程式區

出現子程式

區塊都可能會

沒有那麼複

效的；任何內

語言為例，

           

           

ng maxNam

m = 0）； 

 

um）； 

得商榷的，稱

塊，便失去

區塊，子程

會宣告變數

雜。生存範

內部所宣告

可能出現

   第六章 方

           

me = “”）； 

稱為生存範

去了效用。但

程式區塊內又

數，變數的生

範圍最重要的

告的變數，在

的有： 

方法與套件引

   - 6-12 -

圍。基本上

但程式區塊

又可能再出

生存範圍可

的概念是，『

在它的外層

引用 

- 

上，

塊可

出現

可能

『外

層次
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超
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可

同

體

傳

（

轉電子系列：

in

圖 

(1) 類別

(2) 函數

(3) 選擇

(4) 迴圈

簡單的說

過大括號以

-3-2 類別

簡單的說

能再宣告另

？ 

在傳統程

變數』；而

傳統語言規範

static variab

：Java 程式設

nt k=10;

int a=15; a

int a=30; a

int i=25

int i=a+

6-7 

別實體：宣

數實體：宣

擇敘述區塊

圈敘述區塊

說，利用左

以外則無效

別變數與

說，實體區

另一個或多

程式語言（

子區塊所宣

範，要特別

ble），如圖

設計(一)含程

     

a = a+k;

a = a +k;

5;  i = i + a ;

+k;

宣告類別後

告函數（方

塊：選擇命令

塊：迴圈命令

左右大括號

效，即是它的

與方法變數

區塊內所宣告

多個子區塊

如 C 語言

宣告的，在

別留意的是

圖 6-4 所示

式邏輯     

           

，利用左右

方法）後，利

令（如 if/e

令（如 for/

（{ ….}）包

的生存範圍

數 

告的變數，

，這種情況

言）之下，父

父區塊或同

，不同方法

。 

           

          

類別 (cl

main (方法)

Add (方法)

for (迴圈)

for (迴圈)

右大括號（{

利用左右大

lse/switch/c

/while/do-w

包起來，即

圍。另外，任

僅存活於

況下，在父區

父區塊所宣告

同等父區塊

法之間變數要

           

           

lass)

 

{ ….}）所包

大括號（{ …

case）的敘

while）的敘

即是一個程式

任何敘述句

該區塊內，

區塊或子區

告的變數，

的子區塊下

要互相引用

           

           

包圍的實體

….}）所包圍

述實體。 

敘述實體。 

式實體。大

句所出現的大

區塊以外便

區塊所宣告變

在子區塊還

下是無效的

用時，必須將

   第六章 方

           

體區塊（Bod

圍的實體區

大括號內所

大括號皆有

便不存在了

變數的存活

還是存活著

。Java 語言

將其宣告成

方法與套件引

   - 6-13 -

dy）。 

區塊（Body

宣告的變數

有此特性。

了。但區塊

活空間有何不

著，稱之為『

言大致上沿

成『靜態變數

引用 

- 

）。 

數，

內

不

『整

沿用

數』
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人

出

束
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轉電子系列：

共
同
引
用

圖 

-3-3 範例

A）程式

擲骰子

人參與賭越好

 3 個骰子

束參與者，立

圖 

B）製作

：Java 程式設

static St
static in

St
in

 
 
 

共
同
引
用

6-8 類別變

例研討：

式功能：Ex

子賭博大多

好玩，擲出

子，隨時告知

立即顯示出

6-9 

技巧研討

設計(一)含程

     

E

tring maxNam
nt maxNum, m

m

tring  name;
nt number;

int ran, sum =
for (int k=1; k
   ......
   sum = sum 
   ......
}

變數與區域

擲骰子大

x6_3.java

多不喜歡『通

最大者吃最

知目前領先

贏家與輸家

討： 

式邏輯     

           

Ex6_3.class

me, MinName
minNum;

main() 方法

game() 方法

= 0;
k<=3, k++) {

+ ran;

域變數 

大吃小搏

a 

通吃』規則

最小者。請製

先者與點數（

家為何人，

           

          

e;
// 類別變數

// 方法變數

// 方法變數

// 實體區塊變

搏奕 

，為了增加

製作一套大

（隱藏最低

以及其擲出

           

           

數

數

數

變數

 

加次數與趣

大吃小的擲骰

低者姓名與點

出點數為何

 

           

           

味性，都採

骰子遊系統

點數），直接

何。期望操作

   第六章 方

           

採用大吃小的

統，參賭者輸

接鍵入『En

作介面如下

方法與套件引

   - 6-14 -

的規則，越

輸入姓名後

nter』 表示

下： 

引用 

- 

越多

後擲

示結
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依照系統

(1) 必須

min

(2) 系統

其內

是否

C）程式

0

0

0

0

0

0

0

0

0

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

3

3

3

3

3

：Java 程式設

統要求，我

須隨時紀錄

nName、m

統希望參賽

內容的字元

否為 0。 

式範例： 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

//Ex6_3

 

import 

public 

   /* 

    st

    st

 

    /*

    pu

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

    } 

    /*

    st

設計(一)含程

     

我們可以歸納

錄最高與最低

maxNum 與

賽者人數不定

元長度為 0

3.java 

java.util.*;

class Ex6_3

宣告類別變

tatic String 

tatic int max

* main 方法

ublic static 

Scanner ke

String nam

int number

System.ou

System.ou

name = ke

while(nam

    game

    Syste

    Syste

    name

 } 

 System.ou

 System.ou

* game 方法

tatic void ga

式邏輯     

           

納出下列重

低者姓名，以

與 minNum

定，利用『

，則表示輸

 

3 { 

變數  (整體

maxName=

xNum=0, m

法開始  */ 

void main(S

eyin = new 

me;       

r;        

ut.printf("==

ut.printf("輸

eyin.nextLin

me.length() !

e(name); 

em.out.print

em.out.print

e = keyin.ne

ut.printf("贏

t.printf("輸家

法開始 */

ame(String 

           

          

重點：（請參

以及所擲出

m）。 

『Enter』表

輸入『Enter』

變數)*/ 

="", minNam

minNum=99;

String args[

Scanner(Sy

        

        

== 歡迎光臨

輸入姓名並擲

ne(); 

!=0) { 

tf("領先者

tf("輸入姓名

extLine();

家  %s 先生

家  %s 先生

name) { 

           

           

參考圖 6_4

出的點數，將

表示結束。利

』；因此，可

me=""; 

; 

[]) { 

ystem.in); //

         

         

臨大吃小擲

擲骰子  (En

%s 先生

名並擲骰子

生擲出  %d\n"

擲出  %d\n"

           

           

） 

將其宣告成

利用所讀入

可利用 leng

/ 區域物件

    // 區域

    // 區

擲骰子遊戲  

ter 結束) =

%d 點\n", 

子  (Enter 結

", maxName,

, minName, m

   第六章 方

           

成類別變數（

入的字串變數

gth() 方法判

 

域變數 

域變數 

===\n"); 

=>"); 

maxName, 

maxNum

結束) =>"); 

, maxNum); 

minNum); 

方法與套件引
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（maxName

數（name）

判斷字串長

 

m); 

引用 

- 

e、

，

長度
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3

4
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4

4

4

4

4

4

4

D） 程式

(1) 第 6

minN

(2) 第 1

活於

(3) 第 1

數內

串即

元，

(4) 第 1

引數

(5) 第 2

產生

比較

：Java 程式設
35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

    } 

} 

式重點分

~7 行：『st

Num 變數為

2 行：『Str

於 main 方法

7 行：『wh

內子串長度是

即是玩家的姓

表示結束的

8 行：『ga

數。 

9~47 行：

生 3 次 1~6

較是否最大或

設計(一)含程

     

  Random

  int ran, 

  System.

  for (int 

       r

       S

       s

  } 

  System.

  if (sum 

       m

       m

  } 

  if(sum <

       m

       m

  } 

析： 

tatic String

為靜態類別

ring name;

法內。 

hile(name.l

是否為 0（

姓名；如果

的功能。 

ame(name);

『static void

6 的亂數（

或最小，如

式邏輯     

           

m random = 

sum=0;   

.out.printf("

k=1; k<=3;

an= 1 + ran

System.out.p

um = sum +

.out.printf("

> maxNum

maxName = 

maxNum = s

<= minNum

minName = 

minNum = s

g maxName

別變數，可被

;』。宣告字

ength() !=0

name.lengt

果長度為 0 

;』。呼叫 g

d game(Str

擲骰子動作

如是的話，則

           

          

new Rando

         

"\t 您擲出

; k++) {   

ndom.nextIn

printf("%d 

+ ran; 

"合計  = %d

m) { 

 name; 

sum; 

m) { 

name; 

sum; 

e=’””, …』

被直接存取

字串變數 na

0 { …})』。此

th() !=0），如

的話，則表

game() 方法

ring name) 

作），並顯出

則更改 max

           

           

om();     

        

=> "); 

         

nt(6); 

  ", ran);

d\n", sum);

。宣告 nm

取於 main 與

ame，此為

此為 while

如長度大於

表示直接敲

法，並攜帶

{ …}』。宣

出擲骰子結

xName、m

           

           

      // 

      // 區

   // 區域

maxName、m

與 game 方

main 方法

e 迴圈敘述

於 0 則表示

敲入『Enter

 name 變數

宣告 game 方

果。最後與

maxNum 內

   第六章 方

           

區域物件  

區域變數 

域變數 

minName、

方法內敘述

法內的區域變

述，條件是判

示有輸入任何

』鍵，妹有

數（玩家姓

方法程式區

與 maxNum

容，或 mi

方法與套件引

   - 6-16 -

、maxNum 

。 

變數，也僅

判斷 name 

何字元，該

有輸入任何

姓名）內容為

區塊，功能

m 與 minNu

inName 與

引用 

- 

與 

僅存

變

該字

字

為

是

um 
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許
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係
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任

轉電子系列：

minN

(6) 第 3

存活

(7) 第 3

(8) 第 3

迴圈

-3-4 自我

A)程式功能

在 Ex6_

後面擲出的點

B)提示：請

-4 遞迴

-4-1 遞迴

主程式呼

現象。如果執

多程式設計

是非常理想的

所謂呼叫

入了許多程

係，執行完畢

直呼叫自己

何關連，如

：Java 程式設

Num 內容

1 行：『Ra

活於 game 方

2 行：『int

4 行：『for

圈內。 

我挑戰：改

能：PM6_

_3 範例中

點數與前面

請自行演練

迴函數 

迴函數的

呼叫函數後

執行某一函數

計師喜歡利

的程式設計

叫函數，即

程式碼進入

畢之後，記憶

己，則是不斷

如圖 6-5 所

設計(一)含程

     

（以上皆是

andom rand

方法內。 

t ran, sum 

r(int k=1; k

改良型博

_X.java 

，如果有兩

面的人相同時

練 

的流程 

後，系統轉移

數當中，它會

利用遞迴函數

計手法。 

即是將函數的

入系統。當程

憶體程式碼

斷的導入與

所示。 

式邏輯     

           

是靜態變數

dom = new

=0;』。區域

k<=3; k++)

博弈遊戲

兩人擲同樣的

時，請他再

移到函數上

會再呼叫自

數來減低程

的程式碼倒

程式碼進入

碼隨之被刪除

與自己相同的

           

          

）。 

w Random()

域變數，僅

) { ..}』。變數

戲 

的點數，會

再重新擲一次

上執行，但

自己的函數

程式的設計量

倒入記憶體

系統之後，

除，但磁碟

的程式碼進

           

           

);』。宣告產

存活於 gam

數 k 是 fo

會取得先擲的

次。 

函數可能再

，則稱之為

量，但遞迴

空間，再去

隨之被啟動

碟空間內的程

進入主記憶

           

           

產生 Rando

me 方法內

or 迴圈的區

的人，我們

再呼叫其他

『遞迴函數

函數會佔用

去執行他；如

動執行，與

程式碼還是

體，前後導

   第六章 方

           

om 物件，為

內。 

區域變數，

們希望將它修

函數，這是

數』（Recursiv

用許多記憶

如果呼叫許

與原來程式碼

是保留著。如

導入的程式碼

方法與套件引

   - 6-17 -

為區域物件

僅存活於

修改一下，

是非常普遍

ve function

體空間，並

許多函數，

碼沒有任何

如果某一函

碼之間並沒

引用 

- 

件僅

for 

讓

的

）。

並不

則

何關

函數

沒有
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時

回
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主

圖 6

讀者也許

己，則將會

件成立再呼

範例：

static in

if (

els

} 

假設主程

1 所示。第

時，同樣再呼

得到 2、le

表 6-1

次數

1

：Java 程式設

程式儲存
區

主記憶體
執行區

其他
程式

6-10 遞迴函

許會納悶，

會無窮盡的

呼叫自己函

level(n) = 1

nt level(int k

(k <=1) 

return 1

se 

return (k

程式呼叫上

第一次呼叫時

呼叫自己，依

evel(3) 返回

1 遞迴函數

數 lev

 lev

設計(一)含程

     

le存

le
呼叫

導入

函數的運作

如果某一函

延伸下去。

函數，否則必

1 * 2 *3 * 4

k) { 

1; 

k* level(k-1

上述遞迴函數

時 k=5，條

依此類推，

回得到 6...

數 level(5) 

vel(k) 

vel(5) 

式邏輯     

           

evel()

evel()

呼叫

導入
入

作程序 

函數會呼叫

為了能讓遞

必須轉回。

 *, …, *n

1)); 

數，並給予

條件判斷不成

一直到 k=

，最後 lev

執行步驟

K K <

5 n

           

          

level()
叫

入 導

叫自己的函

遞迴函數能

因此，遞迴

說明：

予引數 5 為

成立，則執

=1。當 k=1

vel(5) 返回

<=1

no retur

           

           

呼叫

入

數，當然下

能有停止的時

迴函數有某

：total = lev

為例（total =

執行 return k

 時，條件

回得到 120

執行動作

rn (5 * leve

           

           

level()

呼

導

下一次呼叫

時間，函數

某種固定的格

vel(5) 的運

圖 6-10-1

= level(5)）

k * level(k-

成立，則返

。 

作 

el(4)) 5 *

   第六章 方

           

level(
呼叫

導入

的函數，還

數內必需加入

格式，範例

作程序 

1 

），其運作程

1)，當呼叫

返回 1，接著

返回 

* 24 = 120 

方法與套件引

   - 6-18 -

()

 

還是會再呼

入判斷敘述

例如下： 

 

程序說明如

叫執行 level

著 level(2) 

引用 

- 

叫

述，

表 

l(4) 

返



翻轉

6-

（

3 *
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好
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轉電子系列：

2

3

4

5

-4-2 範例

A）程式

請利用

* 4 *, …, n

圖 

B）製作

利用任

好照辦。另外

C）程式

0

0

0

0

0

0

0

0

0

1

1

1

1

：Java 程式設

2 lev

3 lev

4 lev

5 lev

例研討：

式功能：Ex

用呼叫遞迴

（n!）；亦需

6-11 

技巧研討

任何迴圈敘

外，系統要

式範例： 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

/Ex6_4

 

import 

public 

    pu

      

      

      

      

      

      

    } 

設計(一)含程

     

vel(4) 

vel(3) 

vel(2) 

vel(1) 

累乘遞迴

x6_4.java

迴函數來編寫

需顯示每次

討： 

敘述句（for

要求列印每次

4.java 

java.util.*;

class Ex6_4

ublic static 

  Scanner

  int total

  System.

  num = k

  total = l

  System.

式邏輯     

           

4 n

3 n

2 n

1 y

迴程式

a 

寫累乘程式

次遞迴呼叫的

、while）都

次呼叫遞迴

 

4 { 

void main(S

r keyin = ne

l, num; 

.out.printf("

keyin.nextIn

level(num);

.out.printf("

           

          

no retur

no retur

no retur

yes retur

式，程式允需

的執行內容

都很容易製

迴函數的結果

String args[

ew Scanner(

"請輸入一個

nt(); 

 

"1*2*3*, ...

           

           

rn (4 * leve

rn ( 3 * leve

rn (2 * leve

rn 1 

需輸入一個整

容，期望操作

 

製作累乘程式

果，吾人必

[]) { 

(System.in)

個整數  =>"

, %d = %d\

           

           

el(3)) 4 *

el(2))) 3 *

el(1)) 2*

1 

整數 n，計

作介面如下

式，但系統

必須在函數內

; 

"); 

n", num, tot

   第六章 方

           

* 6 = 24 

* 2 = 6 

*1 = 2 

計算並輸出 

下： 

統要求利用遞

內加入列印

tal); 

方法與套件引

   - 6-19 -

total = 1 * 

遞迴函數，

印的功能。

引用 

- 

2 * 

只
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減少

(4) 第 2

-4-3 自我

A）程式

曼波舞

少步則相對應

難。請製作

G:\E

== 曼

請輸

第 1

第 2

第 3

：Java 程式設
14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

    /*

    st

      

      

      

      

      

      

      

      

    } 

} 

式重點說

4~23 行：

6~17 行：

8~22 行：

少（k-1）。 

0 行：『Sy

我挑戰：

式功能：PM

舞步的步法是

應後退多少

作一套曼波

Examples\ch

曼波舞步表

輸入表演級數

1 階舞步 =

2 階舞步 =

3 階舞步 =

設計(一)含程

     

* 遞迴函數

tatic int leve

  int sum

  if (k <=

      ret

  else { 

      su

      Sy

      ret

  } 

/* 遞迴函數

明： 

『static int 

『if( k<=1 )

『else { sum

ystem.out.p

曼波舞步

M6-2.java

是進一步再

少步，當然不

波舞步表演系

hap6>java P

表演系統 =

數 =>4 

=>1 1 

=>1 2 2 1 

=>1 2 3 3 2 

式邏輯     

           

數開始 */ 

el(int k) {

; 

= 1) 

turn 1; 

m = k * lev

ystem.out.pr

turn sum; 

數結束  */

level(int k)

) retrun 1;』

m = k * leve

printf(…)』

步表演系

a 

再退一步、進

不會直線進

系統，並可

PM6_2 

= 

1 

           

          

vel(k-1); 

rintf("%d * 

) {…}』。遞

』。表示遞迴

el(k-1); …}

。印出每次

系統 

進兩步再退

退，可選擇

可隨觀眾喜好

           

           

level(%d-1

遞迴函數主體

迴函數結束

。函數呼叫

次呼叫函數的

退兩步、進三

擇任何路徑

好選擇表演

           

           

) = %d\n", k

體。 

束。 

叫與自己名

的執行結果

三步再退三

進行；又此

演級數，期望

   第六章 方

           

k, k, sum); 

稱相同的函

果。 

三步，依此類

此可見，連續

望操作系統

方法與套件引

   - 6-20 -

函數，但引

類推。前進

續越多步法

統介面如下

引用 

- 

數

進多

法越

： 
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則
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第 4

謝謝

以第 2 

B）製作

舞步中

遞迴函數來達

 k...等 3、

擬碼提示如

觀眾

for 

} 

stat

}  

stat

} 

-5 套件

-5-1 Java

：Java 程式設

4 階舞步 =

謝參觀 

階舞步為例

技巧提示

可區分『前

達成，前進遞

2、1。另外

如下： 

眾選擇觀賞

r (int k=1; k

顯示表

呼叫前

呼叫後

tic void forn

  if (k <

       

  else {

       

       

   } 

tic void bac

   if (k

       

   else 

       

       

   } 

件引用與

a 套件架

設計(一)含程

     

=>1 2 3 4 4 

例，前進兩

示。 

前進』與『

遞迴函數（f

外，由觀眾

賞級數（n）

k<=n; k++) 

表演階層（k

前進遞迴函數

後退遞迴函數

nt_dance(in

<= 1) 

System.ou

{  

front_danc

System.ou

ck_dance(in

k <= 1) 

 System.o

{ 

 System.o

 back_dan

與方法產

架構 

式邏輯     

           

3 2 1 

兩步（1, 2）

後退』兩種

front_dance

選擇希望觀

； 

{ 

k）； 

數（front_d

數（back_d

nt k) {     

ut.printf("1 "

ce(k-1); 

ut.printf("%d

nt k) {     

out.printf("1

out.printf("%

nce(k-1); 

產生 

           

          

），之後緊接

種步法，前

e()）可連續印

觀賞的級數

dance(k)）；

dance(k)）；

// 前進遞迴

"); 

d ", k); 

 // 後退遞

 "); 

%d ", k); 

           

           

接著後退兩

前進多少步則

印出 1、2、3

（num），表

 

 

迴函數宣告

遞迴函數宣告

           

           

步（2, 1）。

則後退幾步

3...等 k；後退

表演出 n = 

告 

告 

   第六章 方

           

。 

步；吾人可分

退遞迴函數

 1, 2, .., k 階

方法與套件引
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分別利用兩

數（back_dan

階層的舞步

引用 

- 

兩個

nce）

步。
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利用傳統

殊功能編寫

減少許多應

能歸類某些

套系統開發工

標準庫存函

等。 

既然 Ja

可重複被引

(1) 類別

構變

實現

(2) 每一

類別

(3) 反過

如，

能的

(4) Java 

java.

稱、

圖 6-6 

套件陸續會被

：Java 程式設

統語言編寫

寫成函數程

應用系統開

些特定功能

工具（如 C

函數之外，

ava 應用系

引用。但我

內有兩個主

變數』，主要

現某一特定功

方法實現某

別裡可以取得

來講，某一

Windows 

的類別，再組

將所提供套

lang.String

另 substrin

為 Java 套

被發表出來

設計(一)含程

     

寫程式，一套

程式（Functi

開發的時程

能的群組，並

C 語言）的

也會提供某

系統是由多個

我們回顧一下

主要成員：

要用描述真實

功能的程式

某一特定功

得相對應功

一特殊功能

上的繪圖套

組合成某一

套件、類別

.substring()

ng() 為方法

套件的結構

來。每一子套

式邏輯     

           

套完整的應

ion），再編

，也可達到

並可依照特

的強弱，其關

某些特殊功

個類別所構

下 Java 的特

變數與方法

實實體的特

式設計。因此

能，一般會

功能的方法

並無法由一

套件（awt）

一功能套件

、方法以目

)。其中 jav

法名稱。 

圖，表 6-2

套件都針對

           

          

應用程大多是

編譯成『目的

函數重複使

特定群組來引

關鍵在於所

能的函數庫

構成，我們也

特性，如下

法，如果物

特性。如果著

此，Java 的

會將功能相

。 

一個類別承

），便需要多

（Package）

目錄方式儲

va.lang 為套

2 為 Java 

對某一特殊領

           

           

是由多個函

的檔』（Obj

使用的目的

引用，因此

所提供庫存函

庫，譬如，多

也可以將某

下： 

物件（類別產

著重於方法

的函數庫，表

相似的方法集

承擔，必須由

多個類別來

）。 

儲存，而目錄

套件名稱（

內定的子套

領域，提出

           

           

函數所構成

ject file），

。一般會將

稱之為『庫

函數的多寡

多媒體處理

某些常用的功

產生）著重

法，則類似於

表示類別中

集中歸納於

由許多類別

實現。因此

錄的根目錄

language 套

套件（節錄部

出許多類別

   第六章 方

           

。因此，我

讓其他程式

將所開發的

庫存函數』（

寡。某些開發

理、繪圖功能

功能，編寫

重於變數，則

於『函數』

中較著重於方

於同一類別裡

別儲存較細部

此，Java 將

錄以 java 表

套件）、Str

部分），當然

。 

方法與套件引

   - 6-22 -

我們可將某

式引用，如

函數集，以

（Library）。

發工具除了

能、動畫功

寫成類別，並

則類似於『

功能，主要

方法的開發

裡；即是某

部的分類。

將某一特定功

表示，如，

ing 為類別

然還有許多

引用 

- 

些

此

以其

一

了提

功能

並

結

要

發。 

某一

譬

功

別名

多子
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a

圖 

圖 

表 

ja

ja

ja

：Java 程式設

abs()

6-12 Java 

6-13 

6-2 Java 子

套   

ava.applet 

ava.awt 

ava.awt.even

設計(一)含程

     

java

cos()

M

lang

套件結構圖

子套件（節

件 

J

瀏

J

類

nt J

式邏輯     

           

log(

Math java.lan

圖 

節錄） 

Java Apllet 

瀏覽器，以

Java Abstrac

類別及介面

Java AWT 可

           

          

() sin()

ang.Math

說

套件含有 A

及多媒體表

ct Windows T

。 

可能產生事件

           

           

)
 

        

Applet 類別

表現平台。

Toolkit 套件

件的類別與介

           

           

 

   明 

及其介面，可

件包含所有相

介面。 

   第六章 方

           

可以建立 A

相關視窗 GU

方法與套件引

   - 6-23 -

pplet/

UI 的

引用 

- 
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ja

ja

ja

ja

ja

ja

ja

…

-5-2 套件

套件是

套件由一個目

須在程式的

導入

imor

impo

第一行表示導

完整。但如

有的意思。

在 Java

用 import 

(1) 物件

物件

(2) 類別

套件

：Java 程式設

ava.io 

ava.lang 

ava.net 

ava.text 

ava.util 

avax.swing 

avax.swing.

…… 

件導入 -

『類別』與

目錄樹來整

的第一行開

入套件語法

rt packetNam

ort packetN

導入 packag

如果同一子

。 

a 語言中，

命令導入

件方法：利

件方法。使

別方法：不

件都採用此

設計(一)含程

     

J

J

介

J

包

J

J

別

event 包

j

- import 

與『介面』的

整合該套件之

開始利用 im

： 

me.subPack

Name.*; 

geName 套

子套件內多個

除了 java.

。當套件內

用 new 命

使用者可以利

不經由 new 

此方法，譬如

式邏輯     

           

Java Input/O

Java Langua

介面；編譯

Java Networ

包含國際各

Java Utilities

Java Swing G

別；自 Java

包含 Swing

java.awt.eve

…. 

的整合，Ja

之下的類別

mport 導入套

ket.classNam

套件中的子套

個類別時，

lang 套件會

內類別被導入

命令，將類別

利用物件方

產生物件

如 java.lang

           

          

Output 套件包

age 套件包含

時會自動導

rking 套件幫

種語言顯示

s 套件包含共

GUI Compon

a 2 之後，大

g 可能產生事

ent 套件。

ava 利用目

別，又利用目

套件，語法

範

me; im

im

套件（subP

也可簡化

會自動導入

入後，有兩

別衍生出物

方法引用所需

，而使用者

g 套件內的

           

           

包含資料輸入

含許多 Java 

導入。 

幫函網路功能

示的類別。

共用程式的

nents 套件提

大多取代 ja

事件的類別

目錄方式來儲

目錄整合同

法如下： 

範例： 

mport java.u

mport java.u

Packet）內

packetNam

入，而不用

兩種呼叫方法

物件，原類別

需的方法。

者直接呼叫類

的方法。 

           

           

入/輸出的類

程式可能使

能的類別。 

類別及介面

提供支援可攜

va.awt 套件

；自 Java 2 

儲存不同的

一類別底下

util.Scanner;

util.*; 

的 classNa

me.*，其中

import 標

法： 

別上所描述

 

類別內的方

   第六章 方

           

類別與介面。

使用到的類別

面。 

攜式 GUI 類

件。 

之後，大多

的套件；也就

下的方法。引

; 

ame 類別，

『*』表示在

標明外，其他

述的方法，便

方法。許多較

方法與套件引

   - 6-24 -

 

別及

類

多取代

就是說，一

引用套件時

這種表示法

在此目錄之

他套件都必

便隨之轉換

較常用功能

引用 

- 

一個

時，

法

之下

必須

換成

能的
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-5-3 範例

A）程式

請製作

n() 等函數

圖 

B）製作

本系統需

va.util.Scan

迴圈判斷是否

將其編寫成

C）程式

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

//

 

im

im

pu

  

：Java 程式設

例研討：

式功能：Ex

作一套工程

計算，並輸

6-14 

技巧研討

需引用包含

nner；當然採

否結束，與

成函數呼叫

式範例： 

Ex6_5.java

mport java.l

mport java.u

ublic class E

  public s

設計(一)含程

     

製作工程

x6_5.java

程計算器，使

輸出顯示其

討： 

含有三角函數

採用 java.io

與 switch/cas

（disp_me

 

lang.*;    

util.Scanner

Ex6_5 { 

static void m

式邏輯     

           

程計算器

a 

使用者輸入

結果，期望

數的數學套

o 套件亦可

se 判斷選擇

n()）；但它

        /

r;       //

main(String 

           

          

器 

入數值後，可

望操作介面

套件（java.l

可。另外，系

擇項目，並

它僅輸出顯示

// 導入子套

/ 導入套件

 args[]) { 

           

           

可選擇 log(

面如下： 

lang.Math）

系統希望能

並處理相關事

示，則沒有

套件 (包含

件內的類別

           

           

()、log10()

，與允許鍵

能重複選擇輸

事項。選單

有引數與傳回

Math 類別

   第六章 方

           

、sqrt()、si

 

鍵盤輸入套件

輸入使用，

單視窗會重複

回值。 

別) 

方法與套件引

   - 6-25 -

in()、cos() 

件，吾人選

需利用 wh

複出現，吾

引用 

- 

與 

選用 

hile 

吾人
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47 
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      /* 

      Sc

      do

      int

      dis

      

      /* 

      se

      wh

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

設計(一)含程

     

利用套件

canner keyin

ouble value,

t select; 

sp_men(); 

呼叫引用  

lect = keyin

hile( select 

   System

   /* 呼叫

   value =

   switch(

       ca

         

         

         

         

       ca

         

         

         

         

       ca

         

         

         

         

       ca

         

         

         

       ca

         

         

         

       ca

         

         

         

       de

         

式邏輯     

           

內類別  jav

n = new Sca

 ans=0; 

keyin 的物

n.nextInt();

!= 7) { 

m.out.printf(

叫  keyin 的

= keyin.next

(select) { 

ase 1:  

  /* 直接

  ans = M

  System.

  break;

ase 2:  

  /* 直接

  ans = M

  System.

  break;

ase 3: 

   /* 直接

  ans = M

  System.

  break;

ase 4:  

  ans = M

  System.

  break;

ase 5:  

  ans = M

  System.

  break;

ase 6:  

  ans = M

  System.

  break;

efault: 

  System.

           

          

va.util.Sacnn

anner(Syste

物件方法  n

("輸入一個

的 nextDoub

tDouble();

接引用類別

Math.log(val

.out.printf("

接引用類別

Math.log10(v

.out.printf("

接引用類別

Math.sqrt(va

.out.printf("

Math.sin(val

.out.printf("

Math.cos(val

.out.printf("

Math.tan(val

.out.printf("

.out.printf("

           

           

ner 產生物

m.in); 

nextInt() */ 

數值  (注意

le 物件方法

Math 的類

lue); 

"log(%.2f) =

Math 的類

value); 

"log10(%.2f

別 Math 的類

alue); 

"sqrt(%.2f) 

ue); 

"sin(%.2f) =

lue); 

"cos(%.2f) =

ue); 

"tan(%.2f) =

"錯誤輸入

           

           

件  keyin *

 

意三角函數範

法  */ 

類別方法  */

= %.2f\n", v

類別方法  */

f) = %.2f\n"

類別方法  *

= %.2f\n", v

= %.2f\n", v

= %.2f\n", v

= %.2f\n", v

\n”); 

   第六章 方

           

*/ 

範圍) =>"); 

/ 

value, ans); 

/ 

", value, ans

*/ 

value, ans);

value, ans); 

value, ans); 

value, ans); 

方法與套件引

   - 6-26 -

s); 

; 

引用 

- 
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57 

58 

59 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

} 

D） 程式

(1) 第 3

不用

(2) 第 4

導入

(3) 第 9

keyin

(4) 第 1

傳任

(5) 第 1

(6) 第 2

-5-4 範例

A）程式

一般資訊

是否正確，正

：Java 程式設
        

        

        

       }

       S

   } 

    static

        

        

        

        

        

        

    } 

式重點說

 行：『imp

用再 import

 行：『imp

入，可減少佔

 行：『Sca

n 物件，ke

2 行：『dis

任何引數。 

5 行：『sel

4 行：『an

例研討：

式功能：Ex

訊系統大多

正確的話，

設計(一)含程

     

    } 

    disp_m

    select

} 

System.out.p

c void disp_

 System.ou

 System.ou

 System.ou

 System.ou

 System.ou

 System.ou

明： 

port java.la

。 

port java.ut

佔用記憶體

anner keyi

eyin 物件繼

sp_men();

lect = keyi

ns = Math.

密碼設定

x6_6.java

多利用『帳號

同意用戶登

式邏輯     

           

men(); 

t = keyin.ne

print("== 謝

_men() { 

ut.printf("\n

ut.printf("(1

ut.printf("(3

ut.printf("(5

ut.printf("(7

ut.printf("請

ang.*;』。導

til.Scanner

體空間。 

n = new Sc

繼承了 Sca

』。呼叫 d

in.nextInt(

log(value)

定程式

a 

號/密碼』過

登入系統；否

           

          

extInt(); 

謝謝使用  歡

n*** 工程計

1) log  函數

3) sqrt 函數

5) cos  函數

7) 離開系統

請選擇輸入

導入 java.lan

r;』。僅導入

canner(Sy

anner 類別的

disp_mem() 

();』。呼叫

);』。直接呼

過濾用戶的

否則會拒絕

           

           

歡迎再度光

計算器提供

數\t (2) log1

數\t (4) sin()

數\t (6) tan(

統\n"); 

=>"); 

ng 下的所有

入 java.util 

ystem.in);』

的所有方法

函數，該

 keyin 物件

呼叫 Math 

的身份。用戶

絕登入。如此

           

           

臨  ==\n");

有下列功能

10() 函數\n

   函數\n"

)   函數\n

有類別；該

套件下 Sc

』。利用 Sc

法成員（Me

函數無傳回

件內的 nex

類別內的 

戶輸入帳號

此一來，系

   第六章 方

           

 

能  ***\n"); 

n"); 

"); 

n"); 

該套件系統會

canner 類別

canner 類別

ethod memb

回值（void

xtInt() 物件

log() 類別

號與密碼，系

系統需要紀錄

方法與套件引

   - 6-27 -

會自動導入

別，其他未

別宣告產生

ber）。 

），也不需要

件方法。 

別方法。 

系統檢視密

錄用戶密碼

引用 

- 

入可

被

要

密碼

碼，
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為判斷用戶

戶的密碼，

一串亂文格

密碼。但一

『醃製法

密碼明文串

醃製法』密

合為另一字串

輸入正確，則

D:\

 

D:\

請輸

請輸

產生

密碼

use

 

請輸

由系

輸入

輸入

use

B）製作

圖 6-7 

湊值』與『鹽

過『雜湊演算

：Java 程式設

戶身份之依

，因此密碼

格式再儲存

一般人為了

法』密碼計

串接成一個

密碼儲存系

串，利用此

則允許進入

\Java1_book

\Java1_book

輸入使用者

輸入密碼明

生鹽亂數 =

碼明文與鹽

er01 密碼雜

輸入密碼 (

系統中取出

入密碼與鹽

入密碼雜湊

er01 密碼設

技巧提示

為密碼雜湊

鹽』。設定密

算法』計算

設計(一)含程

     

依據。但系統

是不可以『

存。但密碼如

了方便記憶

計算就是為了

個較長的字串

系統，利用使

字串產生一

入系統；否則

k\chap6>jav

k\chap6>jav

者名稱 =>u

明文 =>1234

= 942 儲存

鹽組合 = 12

雜湊 = -186

(驗證密碼是

出鹽 = 942 

鹽結合後 = 

湊值 = -186

設定正確，

示： 

湊值產生方

密碼的程序

算得到一串固

式邏輯     

           

統如果以明文

『明文儲存

如設定太短

，又不喜歡

了解決這個

串，此新字

使用者輸入

一個雜湊值

則拒絕進入

vac  -encod

va Ex6_6 

ser01 

456 

存於電腦系統

23456942 

67376844 

是否正確) =

123456942

7376844 

該帳戶可使

方法，電腦的

序是，使用者

固定長度的

           

          

文儲存用戶

』的。也就

的話，所產

歡設定太長的

個問題。醃製

串經過加密

入密碼明文後

值，並印出結

入。期望操作

ding  utf8

統內 

=>123456

2 

使用 

的密碼系統

者輸入密碼

的雜湊值，也

           

           

戶密碼，他人

就是說，密碼

產生的亂文變

的密碼。 

製法是系統

密或雜湊演

後，與系統

結果；接著

作介面如下

 Ex6_6.ja

統紀錄著每位

碼明文，與系

也將產生的

           

           

人只要入侵

碼必須經過

變化就不大

產生一個亂

算後，再儲

統產生一個

，假設使用

下： 

va 

位使用者的

系統所產生

的雜湊值與鹽

   第六章 方

           

侵系統就可以

過加密或雜湊

大，有心人還

亂數稱之為

儲存於系統

『鹽』，再將

用者欲進入系

的『帳戶名稱

生的『鹽』串

鹽儲存於密

方法與套件引

   - 6-28 -

以觀察到所

湊計算後，

還是可以猜

為『鹽』，『鹽

。請製作一

將密碼與鹽

系統，如密

稱』、『密碼

串接後，再

密碼檔案內

引用 

- 

所有

成

猜測

鹽』

一套

鹽組

密碼

碼雜

再經

。 



翻轉

戶

值

吾

轉電子系列：

圖 

當使用者

的『鹽』，

，此值與密

人將以上所

導入相

宣告紀

宣告相

/* 帳號

讀取使

讀取使

產生鹽

轉換鹽

鹽與密

產生密

輸出顯

/* 密碼

讀取使

鹽與密

：Java 程式設

帳戶: ts

密碼明
567

字串連

6-15 密碼

者欲進入系

再與使用者

密碼檔案內的

所敘述的運

關套件（ja

錄檔：帳號

關變數與物

號/密碼設定

用帳號（n

用者設定密

亂數（int v

亂數成字串

碼明文連結

碼雜湊值（

示該帳號（

碼驗證程式 

用者輸入密

碼明文連結

設計(一)含程

     

snien

明文: 
78

密碼

5678連結

雜湊值的產

系統，則輸入

者所輸入的

的『密碼雜

運作程序，編

ava.util.*;）

號（String n

物件； 

程式 */ 

ame）； 

密碼（passw

value1 = 1 +

串（salt  = 

結（passwd2

（hash_pas =

（name）、密

*/ 

密碼（passw

結（passwd2

式邏輯     

           

碼雜湊值

資訊系統

238

雜湊函

亂

產生方法。

入帳戶名稱

的『密碼』相

湊值』相同

編寫虛擬碼

； 

name）、鹽

wd1）； 

+ (int)(Math

String.valu

2 = passwd

= passwd2.h

密碼雜湊值

wd1）； 

2 = passwd

           

          

鹽

函數計算

亂數產生

 

稱（如 tsnie

相連結之後

同的話，則判

碼如下： 

（String sal

h.random()*

ueOf(value1

1.concat(sa

hashCode()

值（hash_pa

1.concat(sa

           

           

user01

帳戶

user02

tsnien

csu01

密

en）與密碼

後，再經過相

判斷輸入密

lt）、密碼雜

* 999)）；

1)）； 

alt)）； 

)）； 

s）與鹽（s

alt)）； 

           

           

*****

密碼雜湊值

*****

◎§○●

*****

密碼檔
案

碼；系統則由

相同的雜湊

碼正確；否

雜湊值（int

salt）； 

   第六章 方

           

........

值

........

23

........

鹽

由密碼檔案

湊演算法計算

否則拒絕該使

t hash_pas）

方法與套件引

   - 6-29 -

 

案搜尋出該帳

算，得到雜

使用者登入

）；

引用 

- 

帳

雜湊

入。



翻轉

(A

轉電子系列：

產生密

if (test_

顯

else 

顯

A) 程式範

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

//E

/* 

*/ 

 

imp

pub

   

 

   

   

   

   

   

   

   

 

   

   

   

   

 

   

   

   

   

 

   

   

 

   

 

   

：Java 程式設

碼雜湊值（

_pas == hash

顯示 "== 歡

顯示 "密碼

範例： 

x6_6.java 

請製作一套

port java.ut

blic class Ex

 public sta

     Scan

     Stri

     int h

     Stri

     int v

     Sys

     nam

     Sys

     pass

     valu

     key 

 Syst

     pass

     Sys

     hash

     Sys

     Sys

     pass

 Syst

     pass

 Syst

     valu

設計(一)含程

     

（test_pas =

h_pas) 

歡迎光臨 藝

碼不正確, 拒

套密碼產生

il.Scanner; 

x6_6 { 

atic void ma

nner keyin 

ng name, ke

hash_pas;  

ng passwd1

value1, valu

tem.out.prin

me = keyin.n

tem.out.prin

swd1 = key

ue1 = 1 + (i

= String.va

tem.out.prin

swd2 = pass

tem.out.prin

h_pas = pas

tem.out.prin

tem.out.prin

swd1 = key

tem.out.prin

swd2 = pass

tem.out.prin

ue2 = passw

式邏輯     

           

 passwd2.h

藝術化資訊

拒絕進入系

系統，當使

ain(String a

= new Scan

ey;       

        

1, passwd2;

ue2; 

ntf("請輸入

nextLine();

ntf("請輸入

in.nextLine

nt)(Math.ra

alueOf(valu

ntf("產生鹽

swd1.conca

ntf("密碼明

sswd2.hashC

ntf("%s 密

ntf("\n 請輸

in.nextLine

ntf("由系統

swd1.conca

ntf("輸入密

wd2.hashCod

           

          

hashCode()）

訊系統 =="

系統"； 

使用者輸入明

args[]) { 

nner(System

        

         

入使用者名稱

入密碼明文

e(); 

andom()* 99

ue1); 

亂數  = %s

at(key); 

明文與鹽組合

Code(); 

碼雜湊  = %

輸入密碼  (驗

e(); 

中取出鹽

at(key); 

碼與鹽結合

de(); 

           

           

）； 

； 

明文密碼，

m.in); 

//登錄使用

// 登錄密碼

稱 =>"); 

=>"); 

99); 

 儲存於電

合 = %s\n",

%d\n", nam

驗證密碼是

= %s \n", k

合後  = %s\n

           

           

系統則會產

者名稱 , 鹽

碼雜湊值 

腦系統內\n

, passwd2); 

e, hash_pas

否正確) =>

ey); 

n", passwd2

   第六章 方

           

產生結果並

鹽 

n", key); 

s); 

>"); 

2); 

方法與套件引
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並印出

引用 

- 
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6-

6-

(A

使

(B

件

(B

轉電子系列：
38 

39 

40 

41 

 

   

   

   

   

   

} 

-6 專題

-6-1 範例

A) 程式功

請製作

用者輸入明

D

 

D

B)  製作技

要將 

件下的類別程

B) 程式範

01 

02 

03 

04 

：Java 程式設

 Syst

     if (v

        

     else

        

 } 

題研討 

研討：製

能：Ex6_

一只 DES 

明文與產生

D:\Java1_b

D:\Java1_b

請輸入明文

請輸入密碼

密碼元素：

明文：大家

加密後密文

解密後明文

技巧提示 

DES 密碼

程式來完成

範例： 

//Ex6_7 DE

 

import java

import java

設計(一)含程

     

tem.out.prin

value2 == h

 System.out

e 

 System.ou

製作 DES 

_7.java 

(Data Enc

生鑰匙元素後

book\chap6>

book\chap6>

文 =>大家恭

碼元素(8 個

：12345678

家恭喜、新

文：h\吘$:?

文：大家恭

系統演算法

成。 

ES 加密/解

a.security.Se

a.util.Scanne

式邏輯     

           

ntf("輸入密

hash_pas) 

t.printf("%s 

ut.printf("%

加密/解密

ryption Sta

後，即顯示

>javac -enco

>java Ex6_7

恭喜、新年

個字元) =>1

 

年快樂 

!廄礓 v?

喜、新年快

法轉換為程

密程式 

ecureRando

er; 

           

          

碼雜湊值

密碼設定正

%s 密碼設定

密工具 

andard) 密

示加密後密文

oding utf8 E

7 

年快樂 

2345678 

JX  5Q?

快樂 

式，是一件

m;   

           

           

= %d\n", va

正確，該帳戶

定不正確, 請

密碼系統加密

文，以及解

Ex6_7.java

? 

件不容易的工

           

           

alue2); 

戶可使用  \n"

請重新設定

密/解密功能

解密後明文

工作，我們

   第六章 方

           

", name); 

定\n", name)

能的雛形工

，操作介面

們可利用 Ja

方法與套件引

   - 6-31 -

; 

工具，系統允

面如下： 

avax.crypto 

引用 

- 

允許

套



翻轉轉電子系列：
05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

：Java 程式設
import java

import java

import java

import java

 

public class

   

    public

  S

     S

        S

  S

        S

        S

        S

        b

        S

        S

        S

    }   

   

    // DES

    public

        t

         

         

         

         

         

         

         

         

        }

         

        }

        r

    }   

   

    //解密

    public

        t

         

         

         

設計(一)含程

     

ax.crypto.Ci

ax.crypto.Se

ax.crypto.Se

ax.crypto.sp

s Ex6_7 {  

c static void

Scanner keyi

System.out.p

String plain 

System.out.p

String key =

System.out.p

System.out.p

byte[] ciphe

System.out.p

String ciphe

System.out.p

S 加密程式

c static byte

try {   

   Secure

   DESKe

   SecretK

   SecretK

   Cipher

   cipher.

   byte[] 

   return 

} catch (Thr

   e.print

}   

return null; 

密程式   

c static Strin

try {   

   Secure

   DESKe

   SecretK

式邏輯     

           

ipher;   

ecretKey;  

ecretKeyFac

ec.DESKey

 

d main(Strin

in = new Sc

print("請輸

= keyin.nex

print("請輸入

= keyin.next

println("密碼

println("明文

r = encrypt

println("加密

er_n = decry

println("解密

式   

[] encrypt(S

Random ran

eySpec desK

KeyFactory

Key securek

r cipher = C

init(Cipher.

result = cip

result;   

rowable e) {

StackTrace(

  

ng decrypt(b

Random ran

eySpec desK

KeyFactory

           

          

 

ctory;   

ySpec;   

ng[] args) {

canner(Syst

入明文 =>

xtLine(); 

入密碼元素

tLine(); 

碼元素：" 

文：" + pla

(plain, key)

密後密文：

ypt(cipher, k

密後明文：

String plain

ndom = new

Key = new D

y keyFactory

key = keyFa

Cipher.getIns

.ENCRYPT

pher.doFinal

{   

();   

byte[] conte

ndom = new

Key = new D

y keyFactory

           

           

em.in); 

>"); 

素(8 個字元

+ key);  

ain);   

);   

" + new St

key);   

" + cipher_

n, String key

w SecureRan

DESKeySp

y = SecretK

actory.gener

stance("DES

T_MODE, se

l(plain.getB

ent, String k

w SecureRan

DESKeySp

y = SecretK

           

           

) =>"); 

ring(cipher

_n);   

y) {   

ndom();   

ec(key.getB

eyFactory.g

rateSecret(d

S");   

ecurekey, ra

ytes());   

key) {   

ndom();   

ec(key.getB

eyFactory.g

   第六章 方

           

r));   

Bytes());   

getInstance(

desKey);   

andom);   

Bytes());   

getInstance(

方法與套件引

   - 6-32 -

("DES");  

("DES");  

引用 

- 
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6-

(A

鑰

轉電子系列：
53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

-6-2 範例

A)程式功能

請製作

鑰匙與私有鑰

D:\Java

 

D:\Java

產生 R

將鑰匙

Public K

cd65be

98e917

90e9d4

92c92d

Private 

281810

04699b

6b9141

90cb91

….. 

….. 

由檔案

Public K

cd65be

98e917

90e9d4

92c92d

Private 

281810

04699b

6b9141

……. 

：Java 程式設
         

         

         

         

         

        }

         

        }

        r

    }   

}   

例研討：

能：Ex6_

一套 1024 

鑰匙)，期望

a1_book\chap

a1_book\chap

RSA 鑰匙配對

匙配對寫入檔案

Key: 30819f3

e48bc02a96fab

7320e2b2174c

44ebd979638c

d0203010001 

Key: 308202

0094be1274ffc

bdb92fe594a9

16bc5777795b

7bcd88f8fb69

案讀出 RSA 鑰

Key: 30819f3

e48bc02a96fab

7320e2b2174c

44ebd979638c

d0203010001 

Key: 308202

0094be1274ffc

bdb92fe594a9

16bc5777795b

設計(一)含程

     

   SecretK

   Cipher

   cipher.

   byte[] 

   return 

} catch (Thr

   e.print

}   

return null; 

產生 RS

_8.java 

位元的 R

望操作介面

6\RSA>javac

6\RSA>java E

對中 

案，並顯示於

300d06092a86

bf8bc5a614b7

c4a4a43f216ac

c0acaa0a1842d

275020100300

cd65be48bc02

98e917320e2b

b90e9d44ebd9

92c92d020301

鑰匙配對，並

300d06092a86

bf8bc5a614b7

c4a4a43f216ac

c0acaa0a1842d

275020100300

cd65be48bc02

98e917320e2b

b90e9d44ebd9

式邏輯     

           

Key securek

r cipher = C

init(Cipher.

result = cip

new String(

rowable e) {

StackTrace(

  

SA 鑰匙

RSA 鑰匙配

如下： 

-encoding utf

Ex6_8 

於螢幕 

64886f70d010

715ff24bdf46a

cfdd4533c87e

d6252c9d11e

0d06092a8648

2a96fabf8bc5a

b2174c4a4a43

979638c0acaa

10001028180

並顯示於螢幕

64886f70d010

715ff24bdf46a

cfdd4533c87e

d6252c9d11e

0d06092a8648

2a96fabf8bc5a

b2174c4a4a43

979638c0acaa

           

          

key = keyFa

Cipher.getIns

.DECRYPT

pher.doFinal

(result);  

{   

();   

匙配對程式

配對產生工

f8 Ex6_8.java

010105000381

afddca2ae5f3a

e8019e46556c

157ede3eb0b8

886f70d01010

a614b715ff24

3f216acfdd45

a0a1842d6252

2056525ced6

010105000381

afddca2ae5f3a

e8019e46556c

157ede3eb0b8

886f70d01010

a614b715ff24

3f216acfdd45

a0a1842d6252

           

           

actory.gener

stance("DES

T_MODE, se

l(content); 

式 

具，每次執

a 

18d003081890

ab24a32bc630

cc572edde97b

82cba138d9f3

010500048202

4bdf46afddca2

533c87e8019e

2c9d11e157ed

0124694398b

18d003081890

ab24a32bc630

cc572edde97b

82cba138d9f3

010500048202

4bdf46afddca2

533c87e8019e

2c9d11e157ed

           

           

rateSecret(d

S");   

ecurekey, ra

  

執行時會產生

0281810094be

04699bdb92fe

b26b91416bc5

3390cb917bcd

25f3082025b0

2ae5f3ab24a32

e46556cc572e

de3eb0b82cba

bba9a74a0d71

0281810094be

04699bdb92fe

b26b91416bc5

3390cb917bcd

25f3082025b0

2ae5f3ab24a32

e46556cc572e

de3eb0b82cba

   第六章 方

           

desKey);   

andom);   

生不同的鑰

e1274ff 

e594a9 

5777795b 

d88f8fb6 

0201000 

2bc63 

edde97b2 

138d9f33 

122f24dfb 

e1274ff 

e594a9 

5777795b 

d88f8fb6 

0201000 

2bc63 

edde97b2 

138d9f33 

方法與套件引
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鑰匙配對(公

引用 

- 

公開
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(B

(C

轉電子系列：
……  

D:\Jav

privat

public

B)製作技巧

我們利

C)程式範例

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

// 

im

im

im

im

im

im

im

im

im

im

im

im

im

im

  

pu

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

：Java 程式設

va1_book\c

te.key     

c.key     

巧提示 

利用 Java.s

例： 

Ex6_8.java 

mport java.io

mport java.io

mport java.io

mport java.io

mport java.se

mport java.se

mport java.se

mport java.se

mport java.se

mport java.se

mport java.se

mport java.se

mport java.se

mport java.se

ublic class E

 pub

 my

 try 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

設計(一)含程

     

chap6\RSA

// 私有鑰

 // 公開鑰
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